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ANGABEN ZUM TRS-80-MINI-DISK-SYSTEM 

Die TRS-00-MJNI-DISK ist eine kleine Ausgobe eincr Di skette . Sie bietet 

grt\llere Speicherkopozittit und viel schnellere Zugriffszeit als die Kossettenbond

Speicherung. Das Diskettensystem verwendet eigene Befehle, die den Umgang mit 

den Disketten e~lichen. 

Disketten-Format 

Die Information wird ouf Sektoren dcr Diskette geschricben, bzw. van Sekto-

ren der Diskette gelesen. Die Diskette besitzt 35 Spuren (konzentrische Kreis,e mit 

Oaten- und Positionsinformationen). Die Spur 00 (Null) befindet sich auf dem tiuOer

sten Kreis, die Spur 34 auf dem innersten Kreis. Jede Spur ist iri 10 gleiche Sekto-

ren mit je 256 Bytes eingeteilt, das sind 89 lOO Bytes je Diske tte. Die Diskette Nr. 0 

noch Katalog-Nr. 26-1160 besitzt nur 00 000 Bytes Speicherplotz. Von dem Speicher

platz stehen ober nur as KB bzw. 55 KB (Diskette 9") zur fre ien VerfUgung, der Ubri

ge Speicherplatz wird fur die Programm- und Dateienorganisation des TRSDOS beni:Stigt. 

Weitere Angobcn zur Diskette 

DatenUbertrcgungsrate: 

Diskettengeschwi ndigke i t : 

Ansprechzeit: 

Spur.z.ugriffu:eit: 

Sichen.mgskopien: 

Spe icherbe legung: 

Durchmeuer der Di <l<e tte 

Gertiteobmes.sung: 

Versorgung: 

Freier Speicherplatz fur Dateien: 

12 500 Bytes pro Sekunde 

300 U/m;n 

100 msek im Mittel 

200 msek im Mittel 

tlXJ msek Uber olle 35 Spuren hinweg 

in 1/10 min, Mittelwert einschl. Formotien..,ng 

4,2 KB RAM ru, TRSDOS 

5,8 KB RAM ru, DISK BASIC 

5 1/4 Zoll = 13,3 cm 

16,5 x 9 x 33,7 cm 

2~ V~, 50 Hz, 35 IV 

Diskette Nr. 0 55 K Bytes 

Diske tten Nr. 1 - 3 je 85 K Bytes 



GerHte-Anordnung 

Zur Anwendung des Oiskcttensystems bentitigen Sie ein TRS-00-GerHt mi t 

BASIC.LEVECII und 16 KB RAM-Hauptspeicher, cullerdem eino TRS-W-Erweite

rvngs-Schnittstello (mit 0, 16 oder 32 KB RAM). Sie kijnnen insgesomt 4 Ois

kettengerijte (Nr. '/ bis 3} on die TRS-OO•Erweitervngs-Schniftstelle onschliellen. 

Das Bandkobel, dos Sie mit dem Oi ske ttengerijt fl (Kotolog•Nr. 26-11&)} e r

halten hoben, ist fur di~ Verbindung von insgesomt vier Oi ske trengertlten on die 

Erweilerungs-Schnittstelle vorgesehen. Die Kontoktstecker am Kobel sind im all

gemeinon kodiert {d. h. bestimmte Kontaktstirte sind entfemt). Oomit ist jeder 

Stecker nur fur ein bestimmtes GerHt bestimmt (Stecker'/ fur Gerijt '/ usw.). 

Dos Diskertengertit '/ (26-Jlto) mu8 immer im System vorhonden sein. Alie 

ubrigen GerHte (26-1161) kcnnen wohlfrei in jeder gewUnschten Kombinotion ein

gesetz.t werden. Die Anordnung der Gertlto am Kobel ist im allgemeinen wie folgt: 

Erweiterungs•Schnithtelle + Diskettengertit 'I + Diskettengertite 1 - 3, 

so do(] GerHt $1 der Schnittstelle am ndchden, GerHt 3 von der Schnittstelle om wei

testen e ntfernt liegt . 

Ub,igens isl ouch eine ondere Anordnung mc:Sglich, die im Anhong C/ 1, Punkt 1 

beKhrieben ist. Fur diesen Anschlull der GerHte sollte man ein Bond mit unkodierten 

Kontoktsteckem bestellen. 

Jedes Diskettengerat mufl zusatzlich an eine ~ annungsquelle von 23) V-, 50 Hz, 

35 W ongeschlossen werden. Der Netzscholte r ist der Kippscholter ouf der Ruckseite des 

Gertites. Die Sponnung ist eingescholtet, wenn der Kippscholter noch oben zeigt. 

OiJl<ettenbet ricb 

Wdhrend der Operation we rden olle ,'.Aotoren der Di skettengerdtc glcichzeitig on-

und ousgescholtet. Nur mit einem GerHt kann zv einein gegcbenen Zeitpunkt gesciiric

ben bzw. gelesen werden. Eine Schreib- und Le~operotion_ lost ein "Klicke n" des lode• 

kapFes ous und wird ouOerdem durch Aufleuchten des LED (rote Kontrollompe auf der Vor

derseite des GerOtes) bei dem betreffenden Gerttt ongezeigt. 

Bcvor irgendcine Lese- ode r Schreiboperotion beginncn kann, rr-:vrl der N\otor ca . I Se

kunde laufen, demit siche r!Je ~te l1t ist, dofl sich die Diskette mit de r ri ch ti!Jen Geschwin

digkeit drcht. 

Noc.h de r °"•?roticn w~ r~'?n d ie 1\\ctoren wieder obgc1te llt . 



ALLGEME I NE EINFUHRUNG 

IN 

LEVEL II, DISK BASIC und l'RS-005 

Milder Anschcffung des TRS-00-Disk-Opercting-Sy,tems (sencnnt TRSDOS) 

besitzen Sie nun drei verschiedene, jedoch verwandte Systeme 

Micro-Computer,. 

1) LEVEL II BASIC_ 

fur lhren 

LEVEL II BASIC Hndert sich, bis ouf dos Verfohren zum An- und Abscholten 

(siehe Seite 4), nicht gegenUber dem LEVEL-11-BASIC-Handbuch. 

Mit den lnformotionen ouf der TRSDOS-System•Diskette wird 1hr normales 

LEVEL II BASIC zum DISK BASIC ousgeweitet, dos Dateien ouf Diskette 

lesen/schreiben und Programme loden/ speichern konn. 

3) !_~S_p_q_S_ 

Oas Oisketten-Betriebuystem Uberwocht die Operation.en lhres Diskettenge

rtltes und enthHlt wirkvngsvolle Hilfspr--;gramme , wie dos Kopieren einer Dis

kette auf die ondere oder dos Auflisten oller Programme, die auf einer Dis

kette gespeichert sind usw. 

Die Anwendung der Mini-Diskette erweite rt die ~lichkeiten des TRS-00. Die 

Diskette bietet ZugriffsmtSglichkeiten zu den Programmen, die bei Kassetten-Spei

cherung nicht gegeben sind. Sie ermoglicht ouch eine beqveme Speicherung von 

Doten. 

Doten sind im DISK BASIC entweder durch den wohlfreien Zugriff (RANDOM) 

oder durch die sequentielle iVethode zugcinglich. Der seqoe,ntielle Zugriff ist eine 

IY\ethode, die dem Speichem der Doten ouf Kossette in LEVEL II tihnlich ist. Fur die 

Bcherrschung der Zugriffs-Methode {RANDOM) be~tigt mon sicher etwos mehr 

Zeit, aber ihre Vielseitigkeit und die EinsotzmBgli chkeiten sind die~r f.J.Llhen \icher 

wert. 



EINSCHALT• UND BEDIENUNGSANWEISUNGEN 

0isketten-Betriebs.system und DISK BASIC sind our der System-Diskette gespei

c:hert. Diese Diskette ist mit TRSDOS bezeichnet und MUSS imrr.er im Gerl:lt O (dos 

der Schnithtelle om nl:lchsten liegt) vorhanden sein. Do man nicht olle von DISK BASIC 

oder TRSDOS im Hauptspeicher (RAM) zur gleichen Zeit bentsligt, werden die erfor

derlichen °?ten erst in den Houphpeicher Ubertrogen, wenn sie ongeforde rt werden. Des

halb muB die TRS0OS-0iskette im Gerat 0 immer zur VerftJgung stehen. 

Scholten Sie don Strom fur die Erwciterungs-Schnittstelle und Fur die 0iskettenge

rtHe ein und legen Sie die TRSDOS-Dhkette sehr vonichtig in dos Gertlt 0 . Danach 

scholten Sie die TRS-00-Tostotur ein (Power-Knopf). Das Disketten-Setriebssystem wird 

nun outomotisch vom Gertit 0 in den RAM-Speicher geloden. Wenn dieM Folge ousge

fohrt ist, gibt der COff'f)uter nochstehende Msldung ous: 

TRSDOS-DISK OPERATING SYSTEM-VER 2,0 

DOS READY 

Des ist.der BefehlSl"nO<hJs des Disk Operating Sy,,tems (DOS). Hiermit sind Sie in ei

nem "Sy1tem11 -M.odus un~ ki;\nnen die Funkti onen, die in AhK:hnitt 3 dies.es Honcbuches 

beschriebe n sind, ousfoh~n. Wenn Sie spciter de n RESET-Knopf zu irgendeinem Zeitpunkt 

bettitigen, komrr:en Sie in diesen iV.odus zurtJck. 

Um LEVEL II BASIC cuszufuhren (ohn<> dio DISK-BASIC-ErNeiterung), geben Sie 

einfoc:h ein: 

BASIC 2 und (ENTER) 

Der Computer ontwortct wie folgt: 

MEMORY SIZE? 

Sie kti;rinen ietzt mit LEVEL II BASIC so arbei ten, wie im LEVEL 11 BASIC-Honcbuch be• 

sc:hr!eben ist. Seim DrtJcke n des RESET-Knopf"!s kehrt der Computer in den TRSDOS-,Vodus 

z.urtJc:k; olle Programme sollten vorher gespeichert werdcn, do sic s.onst ve rlorengehcn. Sia 

w.,rden jedoch ouch dos RADIO-SHACK-DISK-BASIC anwe·ndcn wollen. Dozu mUsscn Sie 

den Befehl BASIC noch der Anzeige DOS READY eingeben, demit dos DISK BASIC in 

den Speicher geladen wcrden kann. 



Anschlieflend mUuen Sie die moxirr:a lo Anzohl von Ooteien angeben, die Sie 

gleichzeitig benutzen wollen. 

DISK BASIC frogt: 

HOW MANY FILES? (wieviele Doteien ?) 

Antworten Sie mit der moximolen Anzohl von Ooteien, die Sie bentstigen. ~n konn 

nicht mehr oil 15 Dateien ouf einmol benutzen. Jede Ootei, die Sie onfordem, broucht 

einen 256 Bytes longen Puffer. (NHheres Uber Puffer klSnnen Sie der Beschreibung Uber 

sequentielle Dateien und Doteien mit direktem Zugriff entnehmen.) Zurn Bcispiel reser

viert die Anforderung von 4 Dateien 1 KB Speicherplotz. Wird keine Zahl eingege

ben und die (ENTER)-Toste betHtigt, reserviert der Computer Speicherplotz fur 3 Do

teien. 

Die nttchste Froge ist: 

MEMORY SIZE? (G,olle des benlltigten Speicher>?) 

Antworten Sie mit der N:Schsten Adresse (dezimol), die fur DISK BASIC zur VerfUgung 

stehen soll, oder drtJcken Sie (ENTER), und DISK BASIC nimmt jeden freien Speicher

plotz, ~ es finden kanl'.). 

Wenn Sie zu irgendeinem Zeitpunkt von DISK BASIC ins Disketten-Bctriebnystem 

(Disk Operating System} zurUckkehren wollen, wird folgende Eingobe ben~tigt: 

CMO"S" 

Der Computer ontwortet mit DOS READY. Befinden Sie sich im DISK BASIC, ochten 

Sie darouf, doll jedes Progrcmm ouf Band oder Diskette gespeichert wird, bevor Sie 

in den TRS0OS-i'llodus zurtJckkehren, do sonst 1hr Progromm verlorengeht. 

DI SKETTEN-GERATE 

Der TRS .. Q) erloubt den AnschluO von maximal 4 Mini-Diske1ten-GerHten. Die 

G-,rttte sind von 0 bis 3 numeriert. Der AnschluB des Gertttes. 0 ouf dem Verbindvngs

kobel liegt der Erweiterungnchnithtelle om nHchsten. We,den noch ondere Mni-Dis

ketten-Gertlte ongeschlosscn, sind dies.e nach ihrer Logo on dem Verbindungskobel 

nocheinonde r durchzunumerieren (von 1 bis 3). In diesem Hondbuch werden die 0is

ketten mit den Nummem ihrer Germe gekennzeichnet. Eine andore gUltige Anordnung 

der Ger<He ist im Anhcng C/l, Punkt l, bcschriobc~. 



EINSATZ UND PFLEGE DER DISKETTEN 

Disketten sind Platten ous magnetischem Wiedergobemoteriol, auuchlieBlich fur 

den Einsatz in Computenystemen hergestellt. Gegen unsochgemHOe aehondlung sind 

0isketten be50nders empfindlich und sollten daher sorgfHltig behondelt werden. Wenn 

sieh die Oisketten nicht im GerHt befinden, sind sie in ihren Schutzhullen oufzube

wahren. Der Anwendar sol he die Diskettenoberfl!:iche, die in dem ovalen Fenster der 

Schutzhulle zu sehen i~~, nicht bert.Jhren. Wie jedes Wiedergobematerial sind die Dis-

ketten vor 8er1Jhrvngen, Staub, Verformung, hohen Temperoturen und mognetischen 

Feldem zu schUtzen. 

Out-ch eino Hyflerlich ongebrachte "Schreibsperre" ktsnnen Sie eine Diskette vor 

dem UberKhreiben sehutzen. Das geschieht cfurch das Auhetzen einer kleinen Kleppe 

(write tab) auf die rechteckige Kerbe der Diskette. Domit wird jede waitere Ausgabo 

ouf dia Diskette unterbunden, bis die Kappe von der Kerbe entfemt wird. 

Nur eine Seite der TRS-00-Mini- Di!Jtetten dient zur Aufnohme von lnfonnotion(:• ,. 

Wenn die Diskette in dos Gert1t eingeschoben wird, muB die rechtec:kige Kerbe (Sehr~ ib

sehutz) nach oben zeige~! und die Aufschrift mull der roten Kontrolleuchte gegenUb(:·

liegen. 

AUFTEILUNG DER DISKETTE 

Die TRSDOS-Diskette ist in 35 konzentrische Kreise aufgeteilt, die zur S.,eiche

rung der Oaten dienen. Der Kreis wird "Spur'' genannt. Die Spur ist in 10 gk;ch lange 

Abschnitte aufgeteilt, die "Sektoren" genannt werden. Jeder Sektor konn 256 Bytes on 

Information speichem. Jede Spur enthi:llt 2.5W Bytes, und jede Diskette hot 89 «>O 

Bytes. TRSDOS Ubertrtig t die Doten zwischen Diskette und Hauptspeiche r mit 12,5 K 

Bytes je Sekunde. Nicht alle 89 KB de r Diskette stehen zur freien VerfUgung. TRSDOS 

fuhrt von jeder Diske tte ei n Verzcichnis, dos die Sektoren rui- Progromm- oder Datendo

telen enthtilt. Fur c!en Anwenc!er verbleiben ungefcihr 85 KB an freiem Speicherplatz. Die 

TRSDOS-Sr1temdiskette im Geri:lt O bcsitzt 55 KB freien Speicherplotz. 



TRSDOS 

DISK BASIC 

Ooteien 

SPEICHERGROSSE 

4.2 KB RAM 

5.B KB RAM (Do DISK BASIC nur in Verbindung mit TRSDOS 

verwendet werden kann, beni:,tigt men fur die 

Anwendung van DISK BASIC co. 10 KB RAM.) 

Fur iede Oatei mu6 ein Puffer von 256 Bytes nsserviert werden, 

dazu konwnen noch SpeicherplHtze fur die Organisation, so dafl 

zusommen ungefi:ihr 200 Bytes fe Ootei bentstigt werden. 



DISK BASIC 

DISK BASIC von Radio Shock erweitert den BASIC-Interpreter ouch um venchiede

ne Anweisungen, die nicht mit der Oilkette zusammenhtlngen. Die zu5atzlichen LEVEL 11 · 

Anweisungen und Funktionen, die durch die Mini-Diskette '/ zur VerfUgung Jtehen, sind: 

MIDI 

INSTR 

TIMEf 

(auf der linken Seite der Wertzuwebung) 

USR (USR9' bis USR9) 

DEFUSR 

Hexadezimale und oktale Konstariten 

LINE INPUT 

DEF FN 

CMD"D" 

CMD"T" 

CMD"R" 



MID,S kann auf der link~!' Seite einer ~_uweisu,:,g verwe~det ~erdcn, um eine. 

Unter-Zeichenkette an einer bestimmten Stolle in oine bestchende Zeichenkette 

einzufUgen. Die Anwendung entspricht der Fonn, die fur MID,$ ouf der rechten 

Soite einer Zuweiwng verwendet wird. 

MID# (Zoichenkette ,jj,1, l,J) = Zeichenkette #2 

Oiese Anweisung ersetzt einen Teil der Zeichenkettell-1 , beginnend an der Stelle I 

durch J Zeichen ous der Zeichenkette f2 • J ist frei wl:ihlbar. Wenn J fehlt, wird 

der Tei Ivon Zeichenkette • 1 genommen, der bei I beginnt und die ltsnge von Zei

chenkette .f2 ·hot oder bis zum Ende von Zoichenkette f.1 geht, wobei jeweils die 

kle fnere der beiden Ketten gewtihlt wird. Oiese Begrenzung schliellt ous, doB die LHn

ge von Zeichenkette #.1 vertlndert wird. 

Beispiel: 

10 INPUT "ZKETTE I, ZKETTE 2, ANFANG, LAFNGE"; Bf, L#, S,K 

20 MIDj (Bf, S, K) = Lt 

30 PRINT B.f 
40 GOTO 10 

RUN 

ZKETTE 1, ZKETTE 2, ANFANG, LAENGE? ABCD, XY, 2,2 (Eingcbe) 

AXYD {Ausgcbe von B$. 

ZKETTE I, ZKETTE 2, ANFANG, LAENGE? 1901 DAKAR ST. W., RD, 12,2 

1901 DAKAR RD. W. 

ZKETTE 1, ZKETTE -2, ANFANG, LAENGE? GEHT BRONCOS GEHT, COWBOYS, 6,7 

GEHT COWBOYS GEHT 



INSTR - ist eine Zcichcnketten-Funktion, die nach dcm Vorhondcn:;ein eincr 

Zeichenketfe innerhalb einer anderen Zeichcnkette sucht. INSTR gibt den An-_ 

fang dieser Zeichenkette aus. (Diese Funktion ersetzt die Subroutine INSTRING, 

die im Hand:iuch UVEL II be1ehrieben ist .) Die allgemeine Form von INSTR ist: 

INSTR O, Zeichenkette :t,-1, Zeichenkette -:#J2) 

Hiermit wird nach dem enten Auftreten von Zeichenkette #2 in Zeichenkette ~1 

gesucht, und wenn Zeichenkette • 2 gefunden warden ist, zelgt der ausgegebene 

Wert ihre Anfangsposition in Zeichenkette #1 an. 

I ist ein wahlfreier Parameter, der die Position in der Zeichenkette fl angibt, 

bei der mit der Suche begonnen werden soll. Wenn I grts!ler ist als die ltjnge der 

Zeichenkette fl, wenn die Zeichenketto Null ist oder wenn kein vergleichborer 

Wert gefunden wird, ergibt INSTR den Wert 'J. Wenn Zeichenkette J2 Null ist, 

ergibt INSTR den Wert I, wenn I angegeben, sonst 1. 

TIMEj - ist eino Zeichenkette mit 17 Zeichen, welche Datum und Uhrzeit ent

halt. Datum und Uhrzeit werden durch die DATUM-ZEil-Routine des Disketten

Betriebssystems ermittelt (siehe Ahschnitt Uber TRSDOS-Hilfsprogrcmrne, S.ite 47). 

Des Format von TIME1' i~t ,.W,,,\/DD/JJ HH:MM:SS". Um die Zeit Uber den Zei

lendrucker auszugeben, ist folgendes einzutippen: 

LPRINT RIGHT.$ (TIME$', 8) 

Um dos Datum in der Mitte des Bildschirms anzuzeigen, mull man eintippen: 

PRINT@540, LEFT,$ (TIME$, 8) 

BE/v\ERKUNG: Wcnn die Uhr durch dos laden der Kassette unterbrochen wird (siehe 

CMD'1T"}, wird Tllv\Ef durch DOS nicht fortgeschrieben. CMD 11 R" stortet die Uhr 

von neuem. 

QEF FN - Funktionen, die vom Anwender definiert werden ktlnnen. 

DEF FN bestirnmt eine Variable fur die Funktion. 

DEF FN Variablenname (Varioblen-liste) = Ausdruck. 

Der Variablenname ist der Name der Funktion. Der Name konn ous einer belicbigen 

Anzahl von Zeichen bestehr.n, jedoch muB dos erste Zeichen alphabetise!, sein, und 

nur die ersten beiden Zeichen werdcn bertJcksichtigt (wie es ouch bei Variablcn ge-



schieht). Die "Vorioblenlisre '1 sctzt sich ous den Vorioblen, die in den Fvnktionen be

rnjtigt werde~, zu~mmcn. Es k<jnn~n beliebig vie.le zultlssige Vorioble sein, gi!trennt 

durch Kommas und obhi:ingig von der Anzahl der Argumente, die rur don Ausdrvck be

ntStigt werden. Der Ausdruck ist die Funktion selbst. Oie.e dorf nur eine Anweiwng 

von einer Zeile Uinge sein. {An.....-eisungen getreMt durch Doppelpunkte sind nicht er

laubt.) 

Zum Bei5Piel: 

IQ DEF FNMLT (X, Y) = x•v 
20 INPUT A, B 

30 C = FNMLT (A, 8) 

40 PRINT C 

Die Funktion MLT multipliziert zwei Argumente. Zeile 30 nimmt die Werte von A 

und B, Ubergibt sie on die vom Benutzer deflnierte Funktion in Zeile 10, die sie mul• 

tipliziert und das Ergebnis in C speichert. 

Auch Zeichenketten ktsnnen durch Funktionen bearbeitet werden. 

Zum Beispiel: 

10 DEF FNADDf (At, B$) = A$+ " "+B$ 

20 INPUT "EINGABE VORNAME";X.f 

30 INPUT "EINGABE NACHNAME";Y,$ 

40 zf=FNADD,f (X,U, vt> 
50 PRINT zt 

In die~m Beispiel wird ein Dollarzeichen (j) zu einem Funktions-Nomen hinzugefUg t, 

um eine Zoichenketten-Funktion onzuzeigen. Dos ist notwendig, weil • genou wie bei 

Voriablen - die Funkti one n gekennzeichnct eingegebcn werden mUuen, um restzulegen, 

welchen Voricblen-Tw sie au5oC_Jeben sollen • mit einfocher ( I ) oder doppelter Genauig

keit ( 4'= ), gonzzohlig ( % ) oder als Zeichenkette ( f ). Oas Weglauen des Zeichen, 

ergibt einfachc Genauigkeit. 

Die DEF FN-Anwcisung erweist sich als nUtzlich, wenn eine spezielle Funktian 

mehrmals in einem Progromm ouftritt. Sie :port bei wiederholt auszufUhrenden Opero

tionen Zeit vnd Speiche rplatz:. 



HEXADEZIIMLE UND OKTALE KONSTANTEN - In eini;en Funktionen ist es be• 

quemer, hexodezimale (Basis 16) oder oktole (Basis 8) Komtonte zu benutzcn ols 

Oezimal--Zohlen. Oiese Zohlen-Basen sind durch die Folg_enden Symbole gekennzeich

net: 

& (oktole Konstonte) 

& H (hexadezimale Konstante) 

Zum Beispie l: 

POKE &H42E9, &HFF 

Hier wUrdo POKE die hexodezimole Konstonte FF (255 dezimol) auf die hexodczimole 

Speicherstell~ 42E9 (17129 dezimal) bringen. Hexodezimale und oktale Konstante dUr

fen bei INPUT-- oder 0ATA-Anwohungen nicht benutzt werden. 

USR - Die USR-funktion ist erweite rt warden und erlaubt, bis zu 10 Benutz.er-Routinen 

in iV.aschinensprocho einzvgeben. Die Routinen ~nnen durch dos Editor/Assembler-Pro

gromm umgewandelt und durch den System-Befehl gespeichert werden, oder des 1Jicichi

nen-Progromm konn Uber die Tostotur oingegeben und mit Hilfe der POKE-Anweisung 

gespeichert werden. 

0EFUSR teilt den Routinen die Stort-Aclrouen zu, unter denen sie oufgeruFen wer

den ktsnnen, genouso wie diese Adress.e n durch POKE auf die vorgesehe nen Speicher

pltitze gebracht we rden ktsnnen (sicho Hondbuch LEVEL II, 8/B). 

Dos ollgemeine Format, unter dem eine USR-Routine vom BASIC-Progronvn ouf

gerufen werden konn, ist : 

USRn (arg) 

n ist eino ganze Zahl mit einem Wert zwischen 0 und 9 und stellt die Routine dor, 

die mit der DEFUSR-Anweisung vereinbort wird (sleho DEFUSR). Diese Nummer ruH 

eino dor 10 rnc,glichen Benutzer-Routinen (.\JSR) ouf. 

Z0tn Beispiel : 

X=USRJ (O) 

ruft dos BCnutzer-Progromm 3 ouf. Falls die Routine einen Wort e rgibt, wird er hie r 

der Voricblc n X zugewie~n. 

Wie im normolcn LEVEL-11-Betrieb werden die Benutzer-Rout inen in DISK BASIC 

geschUtz t, indcm rr.on beim Einschalten die Frago MEMORY SIZE (Spc ichJ?rqr~fl,.?) mi t 



dem htichstcn Spcicherplatz bcontwortet, den man fur BASIC verwenderi will. Alie 

dartJberliegenden Speicherpltitze sind dann geschUtzt. 

DEFUSR - weist der USR-Routine die Adresse zu, unter dcr sie aufgerufen werden 

konn, Diese Anwelwng ersetzt dos POKE-Vorfohren, dos im LEVEL-11-Hon<l,uch (8/8) 

besehrieben ist. Oas allgemeine Format dieser Funktion lautet: 

DEFUSRn = oddr 

n dorf wieder eine Nummer zwischcn 0 und 9 sein, die eine der 10 n,,tx.,lichen 1.ISR

Routinen bedcutet. Addr id ci n ganzzahliger Wert, der die Start-Adreue der us:~ 

Routine enthtilt. So wUrde 

DEFUSR7 2 &H70E9 

der Routine USR7 die hexadezimale Start-Adresse 70E9 zuweisen. 

Zurn Beispie l: Nachfolgendes Progromm druekt die Zahl en von I - 100 aus und 

ruft da1,n ein in Maschinensprache geschriebenes Unte rprogranwn auf (Zeile 11.10), dos 

den Schirm weiB mocht. Die Routine in Maschinensprache wird durch die POKE-An

weisung {Zeile 40) unter Benutzung der DATA-Doten (Zeile 140) in den Speicher ge

geben. 

10 DEFUSRI • &H7000 

20 FORX=32000 TO 32013 

30 READ A 

40 POKE X,A 

50 NEXT X 

BJ CLS 

70 FOR X= I TO 100 

00 PRINT X; 

90 NEXT X 

100 X=USRI (0) 

110 FOR X• I TO 1000 

120 NEXT X 

130 GOTO BJ 

140 DATA 33, 0, BJ,~. 255, 17, I, BJ, I, 255, 3, 237, 176, 201 



EIN- UND AUSGABE VON ARGUMENTEN DER USR-ROUTINEN 

Es gibt zwci ~lichkeitcn, Argumentc zu Unterprogromme n -tn Moschine nsprache 

zu ubertrogen: 

1. dos A,gument durch POKE ouf (ede PIHtze im RAM zu ubertrogen und, 

nochdem dos Unterprogronvn ordnungsgemt,B durchloufen ht, dos Ergebni s 

durch PEEK ins BASIC-Progromm zvrUckzuholen. 

2. dos Argument oh Tei I eincr USR-Funktion zu Ubergeben, indem men mit 

Hilfe von eAs1C-Programmen die Zohlen-Umwandlungen durchfuhrt. 

Folgendes Beispicl Ubergibt cinem Unterprogromm den Wert von X und bringt Uber 

Y cinen Wert zurtJck: 

BASIC 

10 DEFUSR5 2 &H7000 

20 INPUT X 

JO Y : USR5 (X) 

UNTERPROGRAMM 

CALL 0A9AH 

~Rumpf" des Unter

Progrommi 

JP 0A9AH 

vereinbort die hexadczimolc Stort-Adreue 7µ'W 

fur dos Benutzer-Unterprogramm 5. 

An dieser Stelle wird die Kontrollc on dos 

Unterprogromm Ubergeben. 

Das ist eine Rootimt im ROM, welche den 

X-Wert (des Argument in der Zei le 30) in cine 

gonze Zahl umwandelt und im HL-Registerpoor 

speichert . 

Oas ist eino Routine im ROM, welche den Wert 

im HL-Registe r ols neuen Wert von USR5 on dos 

oufrufende BASIC-Progrcmm ubergibt. Im oberen 

Beispiel e l'n i:tlt Y den Wert des HL-Reg ide rpoo res. 

CMO"T" - sre llr die Uhr ob . 0iese r Be feh l muB entweder im Befehlsmodus oder inncr

l1alb eines Progromms gegeben werden, bevor man mit dcr Kauette arbeiten :.:mn. 

CMD "T'" schaltet die Reol -Zeit-Uhr ob, so doll die Uhr die empfindlichen Kosse lten 

Befehle nicht vnterbrechen konn. Dobei handelt es sich um CLOAD, CSAVE, 

INPUT f,.- 1 (oder - 2), PRINT,jp.- 1 (oder - 2), SYSTEM (Dotei-Nome). 



~ - stellt die Uhr wieder an. Oieser Befehl wird noch einer Bandoperation 

t>.nut'zt, um di• Uhr wieder in Betrieb zu nehmen. 

S.iipiel: 

10 

20 

3l 

CMD"T• 

INPUTJ!,-1, A,B,C 

CMD"R" 

Auucholton der Uhr 

Wiedereinschalten der Uhr. 



CMD"D" - D;eser Befehl ltldt d;e DOS- FehlerbehondlungsrouHno DEBUG. Siehe 

DOS-HilF,progrommo, Ab,chnitt DOS DEBUGGER (Soito 48). 

CLOAD 1 - Diese Prtlf-Routine zum Vergleichen von Progrommen, die u'nter LEVEL II 

gespeichert sind, ist unti;!r DISK BASIC nic"1t verfUgbar. Eine "BADM--Antwort wird 

stets dos Ergebnis soin. Programme, die in DISK BASIC mit CSAVE gespeichert werden, 

slnd au.ch ouf Richtigkeit geprtJft. 

LINE INPUT - bewirkt, daB alle eingegebenen Zeichen einer Zeiche nketten-Varioblen 

zugewiesen wcrden. Oiese Anweisung wird beNStigt, wenn Kommas, Anfuhrvngszeichen 

oder ondere Begrenzer eingegeben werden, wie in Nomen, Adressen usw. 

line Input "Abfroge-Zeichenkette"; Variable 

Beispiel: 

10 LINE INPUT "GEBEN SIE !HREN NAMEN AN";N$ 

bewirkt, dafl alle eingegebenen Buchstaben bis zum 0rtJcken der ENTE~ '-, ;t:, >J:i N$ 

ubergeben werden, selbst wenn der Nome vielleicht ein Koo,ma enthttlt. Ci11 FruHe

zeichen wird vorher nur angezeigt, wenn es Teil der Abfroge-Zeichenkette ist. 

CLOAD - dorf unter DISK BASIC nicht mit ei nem Doteinomen benutzt werden. 

CLOADNA" kann zum Beispiel bewirken, doB der Computer sich festft!hrt. Zum 

lade n von Kassetten wi rd die nachstehende Anweisungsfolge ben~tigt; 

CMD"T" 

CLOAD 

CMD"R" 

Ausschalten der Uhr 

Wiedereinschalten der Uhr 

CSAVE erfordert wei te rt.in einen Dotei-Narnen. 
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DISKETTEN-BEFEHLE 

Folgende Befehle, die fUr das Disk-System gelten, e~lichen die Steuenmg 

des Disketten-Betriebs. Sie er6ffnen und schlieBen Oisketten-Operotionen und kenn

zeichnen die Arten der benutzten Dateien., Sie kontrollieren ouch Oatri ,~n in gonz 

tshnlicher Weise, wie LEVEL-11-BASIC-Befehle Progrorrme kontrollieren. 

Die LEVEL-11-Dhketten-Befehlo sind: 

OPEN 

CLOSE 

SAVE 

LOAD 

MERGE 

KILL 

CMD"S" 

RUNNDotei•Nome" 



OATEI-NAMEN 

In diesem Honcl>uch sind Uberall Hinwe ise ouf Datei-Nomen gegeben. Diese 

Namen l«mnen immer au, bis zu 4 Teilen butehen: der Nome selbst, eine Ootei

e rg&izung, ein Kennwort und eine Diske tten•GerOtenummer, in dieser Reihenfolgo. 

Alles, aufJer dem Nomen selbst, ist wohlfrei. 

Der Nome konn stch ous I bis 8 alpha•numeri schen Zeichen zusommensetzen. 

Dos ente Zeichen mufl ein Buchstobo sein. 

Seispiel: 

MASTERIN 

PAYEM'25 

DOLLAR 

z 
XfZ 123 

Die Dateiergl:inzung serzt sich ous l bis 3 olpho-numerischen Zeichen zu$CJnvnen und 

wird zur Bezeichnung eines Ooteityps benutzt. Oen Ooteie rgHnzungen mvB ein Schr~

strich ( /) vorangehen. Wenn e r nicht ongegeben ist, verwendet dos System Fur die 

OoteiergOnzung leerzeichen. 

Beisplel: 

/ CNu) 

/OBJ 

/ SYS 

/OAT 

/l!AS 

ze igt etwo eine Befehlsdotei on 

zeigt etwa eine Objektdatei an 

Systemdotei 

Dotendatei 

BASIC-Programm-Ootei 

Wenn eine Dateiergtinzung einmal vereinbort worde:n ist, mufl sie bei alien Disketten

operotionen, die diese Ootei einschlieOen, ongegeben 'N'Crden. 

Bei Aufruf des Befehh " DIR" wird die Doteiergtlnzung neben dem Dotei-Nomen 

angez:eigt. 

Dos Kennwort ciient zum Schutz: der Datei. E1 kann 1 bi1 8 olpha•numerhche 

Zeichen entholten. Wenn e in Kennwort zugatcilt ht und eine Ootei durch cine 



OPEN-Anwe isun9 crljffnet wurde, c!onn mufl dieses Kcnnwort ouch bci ~otcren 

Diskettenoperationcn immer angcgeben werden. Ohne dos richrigo Kcnnwort konn 

eine Dotei nicht gele:-.en, kopiert, erij ffnet oder geloscht werdcn. VO RS IC HT I I I 

Wenn Sie dc:JS Kennwort vergesscn, sind Sie niemols mehr in de~ Lege , diese Dotei 

wieder zu benutzen. 

Allen Kennworten geht ein Punkt vorous. 

Beispiel: 

.CRIMSON 

.SKY 

.XMASTREE 

Die DiskettengerHt-Nummer ist eine Ziffer zwis.chen O und 3, der ein Doppelpunkt 

vorangeht. Sie verweist ouf ein bestimmtes Disketten- Oertlt. (Oisketten-Oertlt O ist 

dos n&hste zum Interface, Oisketten-GerHt 3 ist dos om weitesten entfemte.) Wenn 

keine Disketten-Nummer fur die neue Dotei genannt ist, wird diese Dotei ouf die nie

drigste Oisketten-Nummer im System geschrieben, ouf der noch Plotz von'll1ocl"- ,1,d 

die nicht schreibgeschUtzt ist. Wenn zur Eingobe von Date ien keine Diskotten .·;mmer 

ongegeben wurde, sucht dos Betriebs-System jede Diskette noch der gefrogten Datei ob, 

wodurch sich notUrlich die Zugriffsgeschwindigkeit verringert. 

Beispiel: 

: 3 Diske tte 3, die lctzte om Bondkobel 

: 2 Diskette 2, die vorletzte 

Nochstehend findcn Sie Beispicle fur den Gebrouch von Dotei-Nomen mit venchiedenen 

KC>f'minationen der Nomens•Bestondtei le: 

MATHTEST/l!AS. LEHRER:2 

Der Dotei-Nome ist .MA.THTEST, und es ist eine Bosic·Progromm-Dotei. 

Dos Kennwort ist LEHRER, und die Dotei befinde t sich ouf dem Disketten

gertlt 2. 

INVT:1 

Der Doteinome ist INVT, und die Dotei befindet sich ouf dem Di ske tten

gertlt I; ErgHnzung und Kennwort sich nicht ongegeben. 

PAYROLL/tlAT,IRS 

Der Dotei -Nome ist PAYROLL, und es honde lt sich um cine Doten-OQtci. 

Dos Kennwort ist IRS, und Sia wi ssen nicht, ouf welchem Di ske ttengeri:it 



sich die Ooton befinden. Die Disketten werden in aufsteigender Roihen

folg• dvrchsucht, bis elne gefunden wlrd, weldlO Frei und nicht schreib

geschutxt ist. Diese Diskette wird donn verwendet. 

Sie clJrfen zwei Doteien so lange mit elem gleichen Namen b.zelchnen, wi• 

-nigstens Tei le des Oatel-Namen, (Ergllnzung oder Dhketten-Nummer) untenchied• 

llch sind. 

Zum Bei~iol sind ell• folgendon Dateien verschieden. 

FILE:I 

FILE/BAS:O 

FILE:0 

FILE/BAS:1 

FILE/SYS 

FILE/OBJ 

Dos Kennwort cllein vorHndert den Oatei-Nomen nicht. Wonn ein Progronwn unter 

FILE/BAS 90,pelchert ist, und dauelbe Programm 10II zullltzlich unter FILE/BAS.PASS 

ge,peichert -rden, tritt ein FILE ACCESS DENIED-Fehler auf. 

Das Kemwort eignet dch nicht, um Oatolon zu unteneheidon. Ein Kennwort schutxt nur 

die Dotei, wenn st• gespetchert ist. 

Die allgemeine Form eines Oatoinornen, mit den vier ml:Sglic:hen Besc.hreibungon lautet: 

Dotei•"-'ome/DateiorgHnzung. Kennwort: Oisketten-Nr. 

Die Bezeichnungen k&inen bestehen ous: 

(8 olphanum. Zeichen)/(3 alphanum. Zeichen).(8 alphanum. Zeichen):(I Nummer) 

Die Bezeichnungen sind: 

(erforderli ch)/(wchlf rei). (wchlf rei ): (wahlfre i) 



DISKETTEN-AN-.VEISUNGEN 

Dio OPEN-Anweisung wird bencStigt, bevor mit irgendeiner Di skette Datcn

Doteien gelesen oder geschrieben werden kcSnnen. Beim Si chem und laden von 

Progrommen broucht diese An'NCisung nicht verwendet werden. Dos Format der 

OPEN-Anweisung loutet: 

OPEN "i'ltodus", .fDatei-Nummer, "Dctei-Nome" 

Der fv\odus kennzeichnet den Typ der Oatei. Folgendo Typon werden verwendet: 

MODUS 

0 

BESCHREIBUNG 

Ausgobe-iVodus fur das Schreiben .scquentieller Dateien 

ouf Diskette 

Eingabe-lv\odus fur dos lesen seqventieller Doteien von 

Diskette 

Eingobe und/oder Ausgobe von Doteien mit direktem 

Zugriff. 

Dotei-Nunwnom werden zur Kennzeichnung einer er~fneten Dotei verwendet. In 

spHteren Eingobc/Ausgobe-Operotionen wird diese Nummer zur Kennzeichnung der 

Dotei und zur Wohl weitous mehr verv,,endet els Nome, f.lodus, Oisketten-Nummer 

usw. Dotei-Nummem sind ganze Zahlen und bewegen sich zwiKhen 1 und 16. Das 

bedeutet, doll 16 Dateien zur gleichcn Zcit ercjffnet und in verschicdenen Operationen 

verwendet werden l«,nnen, indem man die Dateinumme~der OPEN-Anweisung einsetzt. 

Die Doteinummem mU:i;sen mit der Anzohl der Ooteien Ubereinstimmen, die ouf die 

froge HOW NANY FILES? {wieviele Ooteien ?) eingegeben wurden. Wenn Sie 

zum Beispiel 116 Doteien11 ontworten, darf die DoteinurM'ler nur zwiKhen den NurM'ICm 

1 bis 6 liegen. Wenn Sie auf die Frage nur mit ENTER geontwortet haben, k~nen 

Sie entsprechend 3 Dateinummem verwenden: I, 2 oder 3. Dos Zeichen ~ kann 

in der OPEN-Anweisung wohlfre i verwendet werden. Zwei OPEN-Ooteien durfen 

nlc:ht die gleiche Ootei-Nummcr trogen, aber Datei-Nurrvnem durfen gewechselt 

werden dvrch Sc:hlieflen (CLOSE) der Ootei und Wiederertsffnen mit onderer Dotei

Nummer. 

Der Dotei-Name iu eine alpho-numeriKhe Zeichenkette, die zur Kcnnzeichnung 

der Dotei bei der Spoichel'\Jng ouf Di~ke tte benutzt wurde, oder mit dcr Sic e ine Dotci 

bezeidmen, die Sie neu erstellen wollen. 



Behpicle von OPEN-Anweisungcn: 

OPEN "O", 1, "AUSGABE" 

OPEN "P',2, "EJNGA&E" 

OPEN"R" ,J, "DATEJ:1" 

OPEN D,11, X, N$ 

Im vicrton Beispiel werden in der OPEN-Anweisung Vorioble verwendet. 

Es ist Ublich, die OPEN-Anweis.ung mit einer Zeilennummer in einem Progromm zu 

verwenden. Eine Datei konn zu e inem gegebenen Zeitpunkt nur in ei nem fv\odu s ertsffnet 

werden. Versuchen Sie, cine Dote i mit einer bereih benutzten Dotei .. Nummer zu ert,ffnc 

emalten Sie den Fehlor FILE ALREADY OPEN (Datei bereih ertiffnet). 

CLOSE .. CLOSE beendet den Zugriff ouf e ine bestimmte Ootei, indem sie die Ein-/ 

Ausgobe zu dieser Dotei OUS$Chli ef3t. 

Das Format ist: 

CLOSE Doteinummer , ••• , Date inummer 

Beispiel : 

CLOSE 1, 2, 6 

schlie flt die Oateien, die durch 1, 2 und 6 gekennzeichnet sind. 

Di e Doteinummem sind Frei wohlbor. Wird CLOSE ohne Date i-Nummer benutzt, 

werdcn alle c rtsffneten Dateien geschl os.se n. 

Ein CLOSE, dos fur eine :.cquenti e lle Ootei bestimmt ist , leert de n Puffer und 

schlioflt ent donn dio Dote i. 

Eine NEW-Am, .. e i sung sch liullt outomotisch olle c rljffne tcn Ooteicn und lt:1sc:ht dos 

Progromm und die Vorioblen, die sich im Computer bdfnden. 

Allo Ooteien mUllen geschlo ~:.en sci n, bevor man die Diske tte eines bestinvnten 

Gercites wech5eh. 

Kill .. KILL 16scht eine 0i sketten-Dotei. Demit wird Plotz , der dvrch ci ne olte 

Datei besetz.t war, frcigegeben. 

KILL"Octcinorr.a '' 

Beispicl: 

KILL"DATEN" 



Eine Datei mull geschlossen sein, bevor Sie sie ltsschen ki:Snnen. Eine Datei, die 

geBf°fnet 1st (siehe OPEN), k011n nicht geltsscht werden. ~enn es doch venucht 

wird, wird ein MFILE ALREADY OPEN• ongezeigt.) 

MERGE - Dor MERGE-Befohl verbindet oin rosidentos Om Haupllj>Oicher vorhandenos) 

Programm mit einem Programm, dos oof Diskette gespeichert ist. Das neu eingegebene 

Progromm Uberlogert das residente Progromm und ersetzt jedo Zeile, die die gleiche 

Zeilen-Nvmmor tr~t. Das verHndert dos vorhonciene Programm, tndem es die Zeilen 

ck.irch diefenigen des .Programmes ersetzt, dos von der Diskette kommt. 

Dos allgemeine Format lautet: 

M.E.RGEMDatei-Nome" 

Bei,plol: 

MERGE"ASSPROG" 

Die Datei muB mit "A" ~SC II Format) gespeichert sein, wcs unter SAVE beschrieben 

wird. 

SAVE - Programme durfen mit dem SAVE-Befehl auf Diskette gespeich•rt werden. Diese 

Operation wird unter Verwendung folgench!r Anweisung ausgefUhrt: 

SAVE 11 Datei-Nama 11 

Bei!if)iel: 

SAVE"PRGRM10" 

Domit wird das Progromm ge!if)eichert, und alle anderen Programme mit dem glelchen 

Namm werden geltsscht. Wenn Sie ein Programm verbessert oder vert!ndert haben, er

setzt das neueste Programm dos Hltere. 

Progromm werden normalerweise in einem k~rimierten Format gespeichert. Dafur 

.sorgt automatisch der Computer. Progranvne k&,nen aber ouch im ASCII-Format, dos 

durch "AM gewt:lnlt werden kann, gespeichert W'9rden. Dieser Format wird gewHhlt, 

we!'ln Programmtext dvrch ein anderes Progromm eingelese!' werden soll (entweder mit 

,',\ERGE oder LINE INPUT). Ein Beispiel eines solchen Programmes kann ein• Rootine 

sein, die die Zeilen in einem anderen Progromm umnumeriert. 

Das ASCll-Format wird folgendermallon gowtthlt: 

SAVE 11 Datet-Name 11 ,A 



Beispiel : 

SAVE"ffiGRM 20", A 

Programme , die in ASCll gespeichert werden, ben~tigen mehr Zeit zum Ube r

.spie len als Doteien im narmalen bindren Format. 

LOAD - Dieser Befehl liest ein auf Diskette gespeichertes Progromm in den 

Hauptspeicher ein. Der LOA0-Befehl wird in folgender Form benutzt: 

LOA0"Doteiname" ,R(wohlweise) 

LOAD"PRGRM 30" ,R 

Hie rmit wird do, genonnte Progromm von dem entsprechenden 0iske ttengert,t 

einge.lesen und die "R"-Option ausgefuhrt. (1st kein 0 iskettengerHt angegeben 

- wie im vorliegenden Fall -, wird dos e ntsprechende Gerljt mit Hilfe des 

Verzeichniues gefunden. 

Die "R"-Option bewirkt, dof3 dos Progromm ni cht nur eingegeben, sondem 

ouch mit RUN ausgefuhrt wird. Wird ein LOAD-Befeh l ohne R-Option eingegeben, 

werden alle Doteien outomatisch geschlossen und alle besetzten Speicher geltsscht 

(wie be_i NEW). Verwendet mon die R-Option, werden olle Doteien offen 

gelassen und nur die Programmzeilen und Vorioblen im Hovptspeicher gel<jscht. 

RUN 11 Doteinome'1 

0ieser Befehl fu!irt die gleiche Funktion wie der LOAD-Befehl mit R-Option 

aus. Folgende Befehle sind also gleichwertig: 

LOAD"PROGRAMM", R 

RUN"PROGRAMM" 

CMD"S" - Dieser Befehl gibt die Kontrolle on dos Di sketten-Betriebssystem 

zurtJck. Wenn dieser Sefehl in DISK-BASIC ongewandt wi rd, ontwortet der Computer: 

DOS READY, 
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SEQUENTIELLE DISKETTEN-DATEIEN 

Die sequentielle Ein- und Ausgobe in die einfachste Art der Oatenspeicherung 

auf Oisketten. (Hierbei werden die D::aten sequentiell • hintereinandor ous- bzw. 

eingegeben. Die Anweisungen sind denen fur die Kauettenspeiche rung 1ehr tthnlich. 

Die fur sequentiollo 1/O-0poralionon 0NPUT/OUTPUT = Ein/ Ausgabo) ve.wondeten 

Anweisungen ,ind: 

PRINT • 
PRINT USING 

INPUT,jl, 

LINE INPUT. 

EOF 

PRINT• • Wird fur da, Schroiben von Dalen OYf elno .. q,.,ontlello Ausgabe-Datol 

verwendet . Im Formal' ist sie der PRINT-Anweiwng zum Aufbou von Kauetten-Dateien 

sehr !lhnlich: 

PRINT 4'Doteinummer, Variable oder Ausdrvck ; ••• ; Variable oder Ausdruck 

Dies• Anweisung schreibt die Oaten, die In der Liste von Vorioblen oder AusdrtJcken 

angegeben slnd, auf die Dotei, die mit der Ooteinummer gekennzeichnet ist. Die 

Dote inummer muB vorher mit einer OPEN-Anweisvng fur dieta Oatei vereinbort 

warden sein. 

Bei,piel : PRINT# 1, A; A:f; Z; A~; LEFT$ (Z,,5) 

Hierdurch wird die angegebene Information ouf die Ootei mit der Dateinvmmer 1 

geschrieben. ASCII-Zeichen kHnnen dabei ouch mit der Funktlon CHR f ous den 

entsprechenden ASCII-Kades hergestellt und eingefUgt werden. Dieses Verfohren 

wird ongewondt, wenn eine Zeichenkette nicht'""Olphonvmerische Zeichen oder 

Kontroll-Zeichen enth~lt, wie k'ommas, Zeichenvonchvb vsw. 

Bei,piel : PRINT,f:l, CHR $ (34) ; X$; CHR,$ (34) •••• 

Wenfl die Zeichenk~tte rein olphonumerisch ist, kHnnen Kommos ouch wie folgt 

eingesetzt werden: 

PRINTj, l,A.J; •,•; B.f ;• ,•; ... 

PRINT USING - Hiermlt . konn man eine s.equentie,lle Datei in ein.em bestimmten 

Format schreiben. Die F.ormate sind dabei die gleichen, wie in der BASIC-Anweisung 

PRINT• USING: 

PRINT:#, Dateinummer, US\NG"Format"; Liste van Varioblen oder Ausdr(Jcken 



Beispiel: 

PRINT #-1, USING"•• $4HHf,.,#-/#,"; 121.129 

Diese Anweisung schreibt *-$121 .13 ou f die Diske tten-Datei . 

INPUT :/p - Wird verwendet, um sequentielle Oaten wiede r einzulesen, die mit 

einer PRINT:#p-Anweisung auf die Diskette geschrieben wurden. 

INPUT=#:Dateinummer, Varia ble , Variable •••• 

Diese Anweisung Ii est · Oaten von der Diskette in die angegebenen Variobl en. 

Di e Dateinummer wurcfe vorher mit der OPEN-Anweisung festge legt. 

Be ispiel: 

INPUT-#>3, A, B, C 

Hiermit werden die Doten vr,n der Diskette eingele~n und der e rste gelesene Wert 

der Vorioblen A, der zweite der Variablen B usw. zugewiescn. 

Es gibt einige wichtige Unte rschiede zwischen Disketten- und Kas.setten

Date ien. Wenn man die Zeichenketten mit PRINT#, ouf Diskette schreibt, muB 

man sie durch in Anfuhrungsstrichen eingefaflte Kammes trennen (", "), wie nach

stehend in der Progrommzeil e 30 

10 OPEN"O", 1, "NAMEN" 

20 A$ =" HANS ": sf, ="SCHMIDT 

30 PRINT,j/-1,Af;",";B$ 

40 CLOSE:OPEN"I", 1,"NAMEN 

50 INPUT'if 1, A$ :PRINTA $ 
/JJ CLOSE: END 

(die letzten AnfUhl\Jngsstriche 

in e ine r Ze il e kcinnen entfollen) 

Wenn dieses Pragramm louft, wird HANS ausgedruckt. Wenn aber die Ze il e 30 

PRINT 41c 1, A $, B $ lautet, wiJrde dos Programm HANSSCHMIDT ausgegeben. 

Die Kommos zwischen Zeichenkette n sind erforderlich, demit DI SK BASIC weiB, 

wo cine Zeichenkette aufhcSrt bzw . beginnt. Wenn Sis die Kommos vergessen, 

b=kommen Sie sehr schnell einen READ-PAST-END-FILE-Fehle r gemeldet. 

Zwische n numerischen Varioblen werden keine Kommos ben0tigt. 

PRINT ,ff, 1, A; DC; B 

ist also e ine gUltige Anweisung . 



Ein onderer Untc rschied z.ur Kosscttcnspeiche rung ist, d~fl die PRINT#-

Anwei sungen nicht genou mit den INPUT 4f-Anweisungen Uberci nstimmen 

mUssen, Bei Kosse ttenspeicherung erfordert e in PRINT#- -1, A, B, C e in 

INPUT4l-,-l, A, 8, C um-die drei Vorioblcn-wieder·e inzulesen. Bei DisketHtn· 

ist dos anders. Ve rfolgen Sie folgendes Progromm: 

10 OPEN"O", 1, "DATA" 

20 A=l :B=2 :C= 3 : D= 4 

30 PRINT-ff-l ; A,B,C,D :CLOSE 

40 OPEN"I", 1,',:'.DATA" 

50 INPUT#- 1,A, B, : PRINT A, B 

(fJ INPUT#l,A, B:PRINT A, B 

> RUN 

3 

Beochten Sie, daB PRINT in Zeile 30 ni cht mit den beiden INPUT~s in Ze ile 50 

und al zusonmenpa8t. Trotzde m orbeitet dos Progromm korrekt. 

Um die Wirkung der Anwe isung RESTORE mil einer 0iske tten-Oatei nochzu

ahmen, muB dis Datei noch dem Schreiben mit CLOSE geschfossen und donn mit 

OPEN neu erijffnet werden. Domit werden a lie Leseonwe isungen INPUT 4P ouf 

den Anfong der Dotei z.urUckgese tzt. 

LINE INPUT - Hiermi t konn man jede Ze ichenke tte von Di ske tte oder Tostatur 

e ingeben e inschlief3lich Kammes oder AnfUhn.mgszeichen, bis ein WogenrUcklouf 

(ENTER) ge lesen wird ode r 255 Zeichen eingelesen sind. Vom Compute r wird 

Eingobe Uber Tastatur verlongt , ohne doB e in Frogez:eichen ongezeigt wi rd. 

(Nur der Cursor erscheint ouf dem Bildschirm.) Sie kcjnnen Anfuhrungsstriche 

(") , Kommos (,) oder Zeilenvorschub (-4-) ei ntippen, bi s Sie ENTER drUcken. 

10 CLEAR 300 

20 LINE INPUT A $ 
30 PRINT A $ 

Testen Sie vorstehendes Programm mit Kommos und Zeich;n fur Zeilenvorschub. 

Beochten Sie, doB BREAK dos Progromm wOhrend LINE INPUT onholt. 
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Dos folgende Progromm liest sich selbst von der Diske tte ein und zeigt sich 

auf dem Bildschinn an. 

10 CLEAR 500 

20 O!'fN"l"il,"PROG" 

~ FORl=lTOS 

40 LINEINPUT#-1,A!f 

50 PRINT Af: NEXT 

::,. SAVE"PROG" ,A 

>RUN 

Sorgen Sie dcfur, dcO des Progrcmm als ASCII-Daiei gesichert ist (SAVE"PROG ",A), 

bevor Sie es mit RUN starten. Die Formate fur LINE INPUT sind: 

LINE INPUT Zeichenketten-Varioble (Tastatur) 

LINE INPUT "Zeichenkette";Zeichenketten-Varioble (Testator) 

LINE 11\lPUT Dateinummer,Zeichenketten-Varioble (Diskette) 

Beispiel: 

LINE INPUT X f 
LINE INPUT"DATEINAl\,\E EINGEBEN?";Xf 

LINE INPUT,#2,X. 

EOF - Bezeichnet das Ende einer Date i . We nn man Doten von einer Disketten

Datei einlie d ONPUT#,), e rkennt die,e Funktion des Ende der Datei. EOF arbeitet 

als logisch~ Funktion, um den letzten Satz e iner Date i zu finden. Sie kann auf 

zweierle i Weise angewendet werden: 

Variable = EOF (Dote inummer) 

Bei,pi e l: X=EOF(l) 

X erhtjlt den Wert -1, be i Date iende bzw. den Wert, wenn weitere Doten vorhan

den sind. EOF kann ouch in e iner IF-Anweisung stehen: 

IF EOF (1) GOTO 999 

d.h., wenn dos Ende der Datei gefvnden ist, verxweige noch 999, wenn nicht, be

arbeite die nt:k:hste Progrcmmzeile. Beispiel: 

10 OPEN"l ' ,l, " DATEI 1" 
20 FOR X = 1 TO 20 
~ IF EOF (1) THEN (;{J 

40 INPUT ,jj<l, A(X) 
50 NEXT 
(;{J PRINTX;"DATEISAETZE G ELE SEN " 



finer Oatei werden outomotisch 1 1/ 4 K (128) Bytes) zugewiesen. 1st mehr Platz 

erforderlich, werden nochmols I 1/4 K bereitgestellt usw. Eine Dotei belegt al so 

immer wenigdens 1200 Bytes im"Houphf)ticherMer ein VieHaches do·..-on. Weniger 

ist nicht mtSglich. 



DATEIEN MJT DIREKTEM ZUGRIFF (RANDOM FILES) 

Doteien mit direktem Zugriff bieten zwei bestimmte Vorteilc gcgeni.lbe r se

quentiellen Ooteien. Bei der Ootensuche ist mon bei sequentiellem Zugriff ge

zwungen, Satz fur Satz durchzugchen, wChrend beim direkten Zugriff die er

forderlichen Doten unmittclbor verfUgbor sind. Sequentielle Ooten sind im 

ASCII-Format gespeich.ert, wohingegen RANDOM-Ooten in einem komprimierten 

binHren Format gespeichert sind. Sequentielle Doteien ktsnnen nur im Input- oder 

Output-/.Aodt,,s erl:Sffnet werdon, wohrend bei einer Dotei mit direktem Zugriff 

wohlweise geschrieben bzw. von der Oatei gelesen werden konn. Doten kl:Snnen 

bei direktem Zugriff einfoch modifiziert, d. h., die zu Hndemden Doten kl:Snnen 

gelesen, geHndert und ouf die Diskette zurtJckgeschrieben werden, wodurch man 

die alten \nformationen Uberschreibt. 

Ein Satz von 256 Bytes ist das Grundelement in der Datei mit direktem Zu-

griff. Eine Oatei kann bis :tu 329 SOt:te entholten. Eine Sat:tnummer zwischen 

I und 329 ist jedem Satz :tugcordnet. Sie dient als So t:tkennzeichen, und alle 

Schreib- bzw. lese-Befehle mUssen mit dieser Satznummer als Kennz.eichen vor

sehen sein. Selbstverstl:lndlich hot der e rste Satz in eine r Dotei die Sotznummer 1, 

der zweite die Nummer 2 usw . Sofem Sie irgendeinen Satz in einer Datei ben~tigen, 

brouchen Sie nur seine Sotznummer z.v kcnnen, um unmittelbor ouf seine Ooten zu

greifen z.u ktsnnen. 

SHtze mit direktem Zugriff wcrden in einen Puffer (BUFFER) gelesen oder dorin 

zvsanvncngestellt. Ein Puffer ist ei n Bereich van 256 Bytes im Hauptspeicher, in dem 

Stttze oufgebout werden, immer ein~ Va riable nach de r onderen. Der Pufferinholt 

wird donn auf die Di skette gesc hr i'!bcn, Urr.gckchrt werde n in die1er Form St:1tze in 

direktem Zugriff einge lesen: Der Puffe r wird van der Diskette ousgefUllt und di e 

Vorioblen werden eine noch de r onde re n ous deni Puffer geho\t. 

Oiese Aufteilung des Puffers in Varicblc und dos Herousho len der Ooten wird 

Feldoufteil ung (fielding) genonnt , Ein Bei~piel so ll es erkll:lrcn, Wir nehmen on , 

daO e ine Dotei aus Nomen und Adrosse n bcsteht. Der erste Sotz. enth i;i lt fo lgcndos: 

MEYER WOLFGANG LINDEMANNSTR. 100 46 DORTMUN D 

Woher wei fl der Computer, wo Nome bzw. Adr•!S'..e beginn~, we nn der Sot~ von dcr 

Diskette in den Puffer geladen wird ? Dicse lnf,:,rmotion muf1 d<.!r Anwendo r dem Com

puter mitteilen. 



Mit einer Feldonwei sung FIELD wi rd dor Cor.-putcr Uber dos Format dc r 

Oaten informiert. 

Behpiel: 

Of>EN"R" ,2, "POST" 

FIELD#2,20AS Nf, 25ASAOf, 4 AS PLJ, 13 AS OT$ 

Diese Feldonweisung legt dos Fermat fur die Oatei 2 fest, indem sie mit AS 

die ersten 2' Zeiche~. Fur den Namen NI, die nHchsten 25 Zeichen fur 

Stralle ADS, die ntichsten 4 Zeichen fur die Postleitz.ahl PL,S und die 

nttc::hsten 13 fur den Ort OT f festlegt .. Im allgemeinen regelt die Feldon

weisung die LHnge aller Felder in einem Satz. und bestimmt die Feldvorioblen, 

der sie z.ugeordnet werden. Seien Sie vorsichtig. bei:-t Umgong mit Zeichen-

ketten-Varioblcn in Feldonweisongen. Wie Sie sehen werden, mUssen sie 

anders behandeh werden ols gow~nliche Variable. 

Wenn man die LHngen oller Felder in obenstehender Feldonweisung addiert, 

erhHlt mon ols Gesamtl&ge der Doten 20 + 25 + 4 + 13 = 62 Zeichen. Aber 

der Puffer ist 256 Zeichen long, was gcschieht mit den Ubrigen 194 Zoichen? 

Sie werden vergeudct I Jedesmol, wenn e in Nome und cine Adresse auf die 

Diskette Ubertrogen werden, blciben 194 Zt.J ichen ungenutzt. So gehen drei

viertcl der Ootci verloren. Sptiter werdcn ·ir ein Verfohren kennenlemen, mit 

dessen Hilfe vier Adressen ouf einmol in den PufFer gespeichert werden kHnnen. 

Domit gehen nur 256 - 4 x 62: 8 Bytes des 256 Byte longen Puffers verloren. 

Nochstehcndes Bild zeigt, wie Puffer und Feldonwei sung zu50mmenorbeiten. 

FIELO,l,2, 20 AS Ng 25 AS AO 4 AS PL , 13 AS OT 

20 Bytes 25 Bytes 4 Bytes IJ Bytes 194 ungcnutzte Bytes 

Puffer fur Darei 2 (256 0ytcs insgosomt) 



Alie Variable in elem Puffer warden ah Zeichenketten ~spelchert. In 

DISC BASIC gibt es ,pezielle Befehle, die gonze Zahlen, elnfaeh genaue 

und doppelt si-naUlt Zahlen 1n Zeichenketten. .und wteder zurUck in Zohlen 

umwondeln lctsnnen. 

Ganze Zahlen lm.Bereleh von - 32768 bis + 37J67 sind al, z-1 Byte 

lange Oualzahlen ge,pelc:hert. Daher werden sie bet der Umwondlung als 

2-Byte-Zelc:henket" in der Oatei mil direktem Zugrlff gespeic:hert. 

Zahlen mlt elnfoeher Genaulgkeit weiden als -4-Bytos lange Oualzahlen 

ge,pelchert. SI• _,den als -4-BytOSlange Z.iehenketten auf der Dhketto 

ge,pelchert. 

Zahlen mil doppelter Genaulgkelt erfordem 8 Bytes und benlltigen daher 

aueh 8-ByteJlange Zeic:henketten zur Speleherung. 

Bel der Einteilung des Puffers ln Felder haben abenstehende Werte Be~ 

deutung, daher wollen wir s1e nochmals kurz z:u,ammenfcmen: 

Zahlenart 

Ganze Zahl Onteger) 

Einfaehe Genaulgkeit 

Doppelte Genauigkelt 

benistigte Bytes bei der 

Feldelnteilung 

2 

4 

8 



ANLEGE VO DATE IEN AU F DISKEfTEN 

MIT DIREKTEM ZUGRIFF 

Dote icn we rden ongc lcgt, indem ma n die c nt sprc chcnde n Deren in de n Puffe r 

gib t und do nn de n lnho lt des Puffers els Sc :z ouf d ie Di ,;kctt e schrc ibt. Do a!l e n 

Sotzen e inc Nummcr zugcordnc t isl, ka nn ma n gez ie lt cuf ie de n Sa lz z ug rcifen , 

indcm ma n si'ch a uf diesc Num me r bcz ic h t . 

Der crste Sc hri t t ist, d ie 0atc i du rch Angabe va n R (RANDOM ~ di re kt e r 

Zugriff) zu eroffnen : 

OPEN "R", Da tc inummcr, "Da rcinamc " 

Wie bcim scquenti c ll cn Zug riff wird di e Do tcinumme r gcwijh lt, um c ine bcsti mmte 

Dote i on zusprechcn . Mit diesc r Zah l wi rd dc r Datei ouch cin Puffer zugc ordnc t, 

um vom Progromm aus ouf d ie Di ske lle n- Dote i zugre ife n zu konnc n. 

FIELD - Der ni::!ch ste Schritt ist , den RANDO M-Puffe r in Scgmentc c inzu te il en, 

denc n d ie unte rschie dlichen Do tcnel e men te zuge tei lt werden kdnnen . J ede FI ELD

Anwe i~ng bezie ht ,.; ich auf cinen besonderen So tz -"Ty p". We nn o ll e Stitzo c ine r 

Di ske tte g le ich ,.; ind, benc:H ig t ma n mJ r e inc FI EL0 - An we isung fu r o ll e Si:i t ze . Als 

bestcn 1Neg, di e Fe lde r fll r cinen Puffer fest zu lcgen, empfeh len wir , e inen rcp rdse n

totiven Satz zu '>Clmrne nzuste ll cn lmd da no ch d i? mox imo le Lange fur jede s Elcrrenf 

zu be stimme n . Nchmen wi r on , wir rr.Oc hten 5dtze in einc r Darei spe iche rn, d ie 

c incn Nomcn, c ine ,\dre ssc, Te lefonnumrn e r , Vorwah lnumme r und e ine n 0i'A- Be trog 

c ntho ltcn. Ein rcprtlsc nfoti ve r Sa tz kd nntc so au ssc hcn : 

DA TEN A~IZAH L DER MAXl ;MLE ANZAH L DATEN -TYP 
BYT ES DER BYTES 

HANS KA t,•.p 9 20 Z eic hc nkcttc 

SCHNEI DERS TR , 123 i8 20 Zc ic her.ke tt e 

25-2627 Zcichcnkcttc 

0231 Ganz e Za hl 

132 .84 4 e inFo che 
G c nc u igke it 

Do die mc isle n Norncn rr.ehr els 9 Zc ichc n lo ng sind , mu fl dos ente Fe ld long genug 

sei n , um ouch d ie l•ng:.ten Nomen aufne hmcn zu konnen (20 Ze ichen sind Ubl ic h ) . 
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Da s a ll gcmi.:ine Forrro t fur r. inc F1E LD- An .·1c isung ist : 

FIE LO fJ. Dcte inu mmer, Fcld lC:n gc AS Puffcr - Zcichc nke tt c n-Variob lc , ... , 

Fc ldlCnge AS Puffer - Zc ichcnkc ttc n-Voriobl c 

Dos Pfund- Zc ic:hc n ( #a) vor de r Dotci nummcr kcn n wohl wc isc gcsc tz t oder weg 

gc lassen werdcn. 

Die F!E LD-Anwe isung fu r unsc r 8c i~p ie l wUrdc so lcutc n : 

FIELD I , 20 AS NAM $ , 20 AS ADR $, 8 AS TEL$, 2 AS \/V/ 1;, , 4 AS DM 1$ 

In c :ne r Oo te i konnen ' rie h r a ls •~in Fe!d - " Typ " vc rwendc t we rdc n . Dozu wird de r 

Puffe r mi l e inc r ondcre n Fe ld - Anweisung neu aufge tei lt . Wen n mehrere verschiedc ne 

Fc ldoufte i lungcn in cine r Dotci oder in c inem Programm benOt ig t we rden , ist c s Ubl ich , 

Unte rprogramme fUr die Fc ld - /'.r.wc isungcn zu sch ,,. iben und sic oufzu rufe n , wc nn e in 

bcstimmte r Oo tentyp Ubert ro,r ~" •,-.,e rden soll . Dos ;, .' ' !.pdlcr nodi geze ig t wc rde n . 

Sc i de r FIE LD- Anwc isung ist fo lgendcs z u bt:.·oc hte n: Der Puffe r ist 256 Bytes 

long , obc r Sic cr inne m sich, rJofl BAS IC nur Ze ic hc nke ttc n van 255 By tes Longe 

zu lCHlt . Dahe r sind nochstehcnde Anweisungen nicht _.J !0ssig: 

FIELD I , 256 ASO $ 

oder ouch: 

FIELD 2, 128 AS Q j . l ?d ;\5 R 'ff, 

Mc rke: Die Le ng<! e inc s cin::e l .c11 Fcldc s do rf 255 8,-res nicht Ubersch reiten, 

obc r cvch d ie Summc de r l bngc , li e · Eleme n te darf 255 nich t Gbc rschre i tc n . 

Ooteni.ibertro ung in de n Puffer - Nachdem d,~r Puffe r mi t FIE l I> e inge te il t ist , 

konne n Sic d ie posse nde n Cx,tcn in den Fe ldcrn unterb ringc n . M ·h rc re Ar,we isunge n 

fdhre n dic se Ubertrcgung ovs b z •1 •. kcn tro l li c ren sie . 

Z EICHEN KETTE N - Jc ncchdc m, cb Sic die Ze ic hcnkc rte rc chrs- oder link sbi.i n

d ig wUnschc n, we rdcn Zci chc nke rr c n durc h zwc i ve rschic dcne An we isungen RS ET oder 

LSET Ube1trcgen . Einc l inksbUnd,ge Zei chenk et tc beg innt li nks und fullt do ,; Fe ld von 

li11ks noch rech ts auf , W~n n die Ke lle longe r o !s dm Fe ld i'st , gc he n d ie Ube rl oufcn 

dcn Ze ichcn auf dc r rechte n 5e ite vc rl oren. 
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,, J 1,.11 ._: i .! K ; ik ~d.io::,:r ol~ ch s; .:: u :·:1-~ i H• : rd d i~t, wird •!S o ,Jf d ,! r rccht...:n 

5•:ite :nit Le <.! r ~c i cb :n 0 11 f9,? f;; l1t , 1:i,1, : rech t~hi.indigc Z~ ic f'lcnk~ttc ist ')e 

nou dos Gcgc r,t c il. Dos Fe ld wirJ 'IOn rcchts nach l inks aufgeful lt und auf 

clc r li r,kcn St! itc .r.it L<!crz:c ichcn c rgci nz t, w(!n n d ie Ke tte kU rzcr ist bzw . · 

~bgcsc hni ttc n, ·.vc~~ sic l cingcr ist ols dos Fe ld . DOS bewirken d ie""funk- ·· 

t io nen LSE T und RS ET: 

LSE T Puffc r- Zc ic h,~nk,~t~c n-V ·iriob le .;. Zcichcnke tten -Ausdruck 

f?SC T Puffer - Z11 ichenkctt<'!n - V,,1 iablc ·: Zc ichenke He n-Ausd ruc k 

Im 8eisp i-el we rdcn die \ar i<1blen :" ...JAMI in der FIELD- Anwc isung 20 Bytes 

z ·.1i:;-!tci lt. Dem F,:d d konn te mi t LSE T oder RS:T in de r folgendcn Weise e ine 

Zc i, hcn kc ttc ztJg·!wiescn v:-:: rdcn : 

A $ ., "KAMJ> ",S.f, "HAN," 

LS<T NAM,f ., A t + " , " + BI 
Der Puiic r wi..irdc dan n wic fo lnt ,i u ;sehcn ( j;{ er, tspri c.h t ei ncm l cerze ichen) : 

KM<'I' , )! H,\NS ),W),),~J.,:,1:)i 

RSET N AM i ' A I + " , . + B.$ 

LSE T od,:, RSET miJsse n i mm(;! , ver-.vcndet ·.ve rde n, we nn fur d ir<?k ten 

Zugr"iff irgc nd ~t wos in de,, Puffor vUcd rc')~n werden so ll, 

NUMER ISCHE_V,\Rl,\S L[ - M~ 1Jt , MKS $ und MKD $ -- Do Zohl en ;., 

•:in.; r Jo t.~ i fur di ,ck t~n Zugriff o l , Z r. id,-: r. k~tt?n CJ '.:'Speichc rt werde n, st t!h11n 

dr -; i Fur-,kt i o nc n zu r VerfU9un1, , ,m d ie Umwc nd hmg durch:tufUhre n und sic 

in ri ie icwc iligen i=ddcr im PdL: r •! in:.uordncn . 

0.~l_{ - Oi,!~C ~•Jnkti o,, war,dc lt ,~·n~ ganz:c Za h l in e ir.e 2-Bytcs l o ngc Ze i

chenk~ tlt~ •1m und ~ch ic kt sic i :, dos ::· i.,;ewi ,~'.<J n~ Fel d im Puffe r. 

Die ri ll r >?mc in~ f j l'm l ,;:iu tc t: 

Bc i·.p i,:1: An ·Jt! r'l oc:m<!n, d ie V.:i , inbh V'-Njf ist mit e int?r F1ELD-Anwe i sung e ls 

2- 0y:c ; l"Jng-: Z.:: ich,!nkettc fi.ir ,: ;m: go:'lze Zahl ve reinbo rt warden. Um d ie 

gent.•! Za hl ir, e in,J 2-0;tc-Z..:i ~h<? r.k~t tc ur.-: z1J-uonde ln und sie dc m fc ld zuzu -

A 0 , :. 261 



Damit wird der lnhalt der ganzzahligen Variablen A% in eine 2-Byte s lange 

Zeichenk~tte umgewandelt und der Puffer-Variablen V'WJ zugewi esen. De r 

ganzzahlige Wert mull im Bereich· - 32768 bis + 32767 liegen. Zuscitz.lich 

mOssen i m1'11!r LSET und RSET ve/"Wen"oet w"erden, we nn irgend etwos 

in den Puffer Ubertrogen werden sell. 

MKSf - Diese Funktion wondelt Wcrte mit einfacher Genauigkeit in Zcichen

ke tten von 4-Bytes U:inge um und speichert sie in dos vargcsehene Feld im Puffer. 

Die allgemeine Form der Funktion ist: 

MKS.I (Variable oder Wert mit einfacher Genauigkeit) 

Wenn DMf mit einer FIELD-Anweisung als 4-Bytes looge Puffervariable defi

niert wurde, konnten die Ubertragungs-Anweisur,gen so aussehen: 

A I = 132.84 

RSET DMf = MKSJ (A I) 

Domit wird die einfach gcnoue Zahl in der Variablen A I in einc 4-Bytes 

lange Zeichenkette umgewondelt und in dos Feld mit der Feldvariablcn DMf 

Libertragen. 

MKD_! - Diese Funktion wande lt eine doppe lt genouc Variable in cine 8-Bytes 

lange Ze ichenkette um und speichcrt sic in dos fur sie bestimmte Feld. Dos For

mat ist: 

MKDI (Variable oder Wert mit d<?ppelter Genauigkeit) 

Beispiel : 

A• = 3.141592625 1)9' 

LSET ND$ = MKDI (A +i 
Diese Anweisung wandelt den angegebenen doppelt genouen Wert in eine 8-Bytes 

lange Zeichenkette um und Ubert:dgt sie in dos Pufferfeld, dos durch die Fe ld'la

riable ND.I bezeichnet wird. 

PUT - BiSfler hobcn wir die Anweisungen beschrieben, die den Puffer bereit

stellen und Doten in den Puffer Ubertragen. Wenn der Puffer die lnfarmationen 

enthalt, die Sie als Satz at.Jf die Diskette spcichem wollen, braucht nur ci ne ein

zige Anweisung ausg~Fuhrt werden, um den lnhalt des Puffers ouf die Di\kettP. n

Datei zu spoichern. Die PUT-Anwe;sung weist den Doten im Puffer eine Satznummer 

zu 1md speichert sic in der angegebcnen Datei. Das Format ist: 



PUT Datc inummer, So tznummcr 

Die Oatcinummerbezeichnet die Datci, di e erOffnet worde n ist, um die Oaten 

oufzunehmen, und die Sotznummer.jst die Nvmmer ~ die...ainem der 329 S/jiz:e _ 

zugewiesen warden ist . Die Sotznummer dorf ouch wegge lossen werden . We nn 

die Satznummer ni cht angegeben wird, we rde ii die Oote n im Puffer zuerst ;in 

den Sa tz geschrieben, da nach in de n ni:!chste n Satz usw., wobe i sich die So tz

nummer jedes /v\al um e ins erhoht, we nn PUT a usge fUh rt wird. 

Beispiel : 

PUT 

Wenn ma n einen Satz mit PUT Llber lrcig t, wi rd ouf der Di ske tte Speicherplatz 

fur olle Sotze von I bis zur ~~gegebenen Satznu:"."l!"lCr reserviert. So bewirk.t 

eine Anweisung PUT 1, 350 e ine Fe hle rme ldung DI SK FULL, auch we nn nur 

ein Sotz mit richtigen Doten geschrieben wurde, weil Platz fur die Satze 

bis 349 reserv iert wurde. 

!:.9£_ - Diese Funkti on ergibt den We rt der letz ten Sotznumme r e ine r bestimmten 

Datei. Die Anweisung ist bcsonden niJtzlich, wenn an eine bestehende Ootei 

Satze anzufUgen sind, Dos o llgcmeine Forma t de r LOF-Funkt ion i st: 

LOF (Doteinummer) 

8cispi e l : 

PRINT LOF (I) 

e rgib t els We rt die letz te Sot-z nur.-.. ner dcr Dotci I. Das verhindert, daR ma n 

Ube: dos End'! der Oote i hinouslicil und sinnlo~ Zeichen in den Puffer ge roten. 



LESEN DER DATEN VON EINER DATEI MIT DI REKTEM ZUGRIFF 

Dos Lcsen dc r Oote n von e iner Ootc i mi t direktcm Zug riff ist dem Ve r

fchren ;um S~hr~iben- dor Dotcn-•auf di 8so Oo tci seh r i::i hnlich. Allc-rdings 

IHuft der Vorgong hier umgekchrt ob . 

FIELD - Oiese Anweisung wird eingesetzt, um de n Puffe r fUr die Doten, die 

von de r Dotci kommen, vorz ubc rei ten. (Das Format fu r die Fe ld-Anweisung 

ist dos gleiche, wie ~) z.um Speichem der Doten.) 

FIELD,+: Oateinummer, Feldgrofle AS Puffer-Zeichenke He n-Voriob le , 

Fe ldgri:SBe AS Puffer-Ze ichenke tten-Varioble 

Mit derselben FIELD-Anwei sung, mit der die Dote n ouf die Di ske tte gespe i

chert wurden (oder mit ciner gleich oufgeboute n), ki:snnen die Doten von der Dis

kette ~clesen werden , sofern die Ooten in dersel ben We ise einge le sen werden 

sollen, wie sie gcspeichert worden sind. Sie ka nnon die Dote n ober ouch in .:: '. ne m 

o nde re n Format lesen, ols sic geschre iben worde n sind. 

Sind zum Beispie l die e rste n 40 Zcichen e ines Satzes els 3 ge t re nnte Zeichen

kc tten geschri ~ben worden, kijnnen sie doch e ls eine Zeichenkette zurUckgelcs.en 

werden· 

FIELD 1, 40 AS THE f, ... usw. 

Bei <?ini gen Verorbeitungen wird nu r ei n Tei I e ines Sotzes be na ti g t. We nn die ge

wUnschte In formation am Anfo ng des So tzes stcht, kann man mit FIELD de n Sa tz 

sehr einfoch so oufto ile n, doll die gewUnschte Anzahl von Zeichen in eine PuHer

va riable und dc r Rest in c ine a nde ;e , cine O,.immy-Vorioble , kommen. 

Wenn jedoch die crforde rli cl-:e Informa tio n mi tten im Sa tz steht , gibt es rr.<:?hre 

re Ve1fohren, die Doten zu ho len . Das cine: Ve rfohrc n wa ist die ni c ht bentstig te n 

Ooten vo r de r Informa t ion mit e ine r FIELD -An we isung e in cr Ourr.my-Varioble n zu, 

dnn n wird die gowUnsch te l ri Formot ion c inc r zwe ite n Voriob len z ugewieM?n und der 

R~st wiedcr e ine r Oumm y-Voriablcn. Wcnn Sie e in Feld 'IOrli egen hoben, dos un

gefohr so oussieht: 

N$ 
NAME 

s s$ 
PERS<;JJ'l~_L_!'lR'... 

'Nl ,j 

VQR'.'/A HL TE LEF0•"-1- Nq . .. -



und Sie nur die Vorwohl-Nummc r bc nOtigcn, k~nncn Sic mit F1ELD N $ und SS !Ip 

in einer Zeichenkerte, VW f in einer z.we iten und TE$ in einer dritten Zeichen

kette unle rbringen. VW $ deht donn in einem Feld fur sich und konn allein gelesen 

·wefde.n. Die Oummy-Vorioble nos;h der lnfo_rmotion kann in der FIELO-Anweisung 

aueh weggelossen werden. 

Wir nehmen on, doO N $ (Nome) und SS :f (Personol-Nr.) insgesomt 25 Zei

chen enthohen. Um nun die Vorwohl - Nr. im 5. Satz zu lesen, konn mon folge ndes 

Progromm schreiben: 

10 CLEAR 500 REM • ES WIRD PLATZ FUER MEHR ALS 50 ZEICHEN BENOETIGT • 

20 OPEN"R", 2, "DATA" 

30 FIELD 2, 25 AS DUMMY f , 6 AS VW $ 
40 GET 2,5 

50 PRINT VW $ 

Dos Progromm druckt die 6 Vorwahl-Zeichen ous dem 5. Satz aus. Die enten 25 Zei

chen sind der DurTVny-Varioblen zugewiesen und wvrden nid,t gebroucht. Sie teilen 

ober den Puffer mit ouf, so dorJ auf die Zeichen 26 bis 31 zvgegriffen werden kann. 

Ein andere1 Verfohren benutzt dieselbe Feld-Anweisung wie bei der Speicherung 

der Ooten und liest dann .nur die Zeichenkette ein, die die benotigten Ooten entholt, 

wHhrend der Resr ubergongen wird. 

GET_ - Oiese Anweisung wird ongewondt , um einen Satz von der Oisk~tte in den 

mit FIELD aufgeteilten Puffer fur direkten Zugriff zu Ubertrogen. Das Format ist: 

GET Doteinummer, Sotznummer # 

Beispiele: 

GET I, 100 oder GET X, R 

Oiese Anweiwng obertrt>gt den Satz von der ongcgebenen Datei in d~n zur Ootei 

geMrendcn Puffer. 

Di~ Sotznummer kann ouch weggelauen werden. Wenn keine Sotznummer ange

gr: ben ist, ist dcr erste Sotz, ouf den die GET-Anweisung zugrc-ift, der $oh: Nr. 1. 

O-, , ni:ichste Satz ist Nr. 2 und so noch der Reihe fort bis :nvm Ende der Oatei . 
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DATENFLUSS - DIAGRAMM FUR PUT/GET 

Oisketten-Datei 

Satz 
Puffer fur Dotei # 2 

Satz 2 

Satz 
PUT 2,4 

Satz 4 

<Il L,4 Satz 

Satz 6 

Satz 7 

. . 
• 
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.LESEN DER OATEN VOM PUFFER 

ZEICHENKETTEN - Zeichenketten k~nnen vom Puffer gelesen werden, indem 

man sich einfach auf die Variable des bestimmten Fe Ides bezieht. 

Zum Bei spiel : 

Wenn die Zeichenkette AAf durch die nochstehende Feldanweisung von 

der DiJ<.etten-Datei in den Puffer eingeleien wurde: 

FIELD I, 10 AS AAI 
konn man die Zeichenk'ette wie folgt vom Puffer holen: 

Oomil wird der lnhah des Puffer-Feldes AAf der Zeichenketten-Variablen Bf 
zugewiesen. 0a die ur!oprOngliche Zeichenkette entweder ols rechtd,undige (RSET) 

oder linksbundlge (LSET) Zeichenkette gespeichert wurde, hoben B,I und AA# 

den gleichen Aufbou. 

NU.v.ERISCHE WERTE • Do numeri sche Werte als 2, 4 oder 8 Bytes longe Zei

chenketten gespeichert sind (unter Verwendung von MKI f, MKS t und MK Of), 

miJssen sie wieder in Zohlen zurUckverwondelt werden, wenn man sie aus dem 

Puffer holt. Hierzu gibt es wie~r drei Anweisungen, welche die droi Zahlentypen 

beorbeiten: 

Ganze Zohlen 

Zohlen mit einfacher Genouigke it 

Zohlen mit dcppe lter G ~nooigkei t 

CV1 - Diesc Anweisung holt ci ne Zwei-Syte-Zsichcnkctte vom Puffer in de r. Ar

beitsspeicher und wondelt sie in t:ine 9onze Zahl der Basis 10 um. Dos .:,llgemeine 

Format ist : 

CVI (2-Syte-Zo;chenkcrte) 

A%= CVI (Nii) 

Demit wird dis Zeichenkette, die im Feld durch Nl,I vertreten ist, in die entsprechen

di, gonze Zahl umgewondelt und de r Vorioblen A% zugewiesen. · 

Ein Versuch, cine Zeichenkette, die kleiner oh zwei Bytes ist, umzuwondeln, e r

ZCU'.)t cine FC-Fehlerrneldung. Wenn die Zoichenkette ltlnger ols 2 Bytes ist, werden 



die zu sci tz lichcn Bytes unte rdrUckt, was in e inigcn Fallen zu eincm unkorrck tcn 

Wert fu hrt. 

CVS - Dicse Funktion ho lt c ine 4:.-S yte-Zeichenkette aus dem Pu.Her uc ~ won 

dclt si~ in den en tsprcchcndcn Zah le nwer t einfachcr Genauigkeit um . Das Fo r

mat ist wie foi s t: 

CVS {4-Byte-Zcichcnkettc) 

A I = CVS (NS$) 

Hiermit wird°die 4-Byte-Zcichcnkette , die im Puffe r durch die Feld-Variable NSf 

ve rtreten ist , in eine Zahl mil ei nfache r Genauigkei t verwo nde lt und in de r ein 

foc h genoue n Va riab len A I gespeichert. 

We nn die Zeichenkette kleiner ah 4 By tes long ist, wird ei n FC-Fehler on

gczcigt . 1st die Zeichenkette longer a l, 4 Bytes , we rden die zustl tz.li ch. , Bytes 

(ouf de r rech tcn Seite) ni c ht berUcks ichtig t , wos einen un ko rrekten Wert ..., ,gcbe n 

kann . 

CVD - Diesc Funkfi on ho lt cine 8-Byte -Zciche nkette aus dem Puffer und wan

de lt sic in e inen doppc lt gcnoucn Zohlenwert um. Das Forma t ist: 

CVD (8- Byte-Zeichcnket tc) 

Oeispic l: 

A 'ff' = CVD (ND$) 

Di!!ses 8eispie l won•Je lt die 8-8yrc -2'.!ichc nkette, du:ch di t! Fe ld-Variab le ND$ 

im Puffer veftretcn, in ihre n dcp;::-c h gcno•J..: n '.'/crt um und spe iche rl ihn in dcr 

doppc l~ ~cnouen Variab lcn A "t . 
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Ein vollsttindiges Progromm fur die Beorbeitung der Adreuendotei POST ist 

chstehend wiedergegeben: 

, •::: ( LE~t,; :, .,_,>1· f 1 · 
U(! PRir:T · J/lF'tJT"EI;:,:,.,:..r..:; .;, ~ L: E;:• ·; (Hf:EJE:Hi,2 ~U[R Lf.SEU" , :, 
t. 11 (if-i:t t ·' ~ ·. 1, "POSl 
i . ." o) (l5 : 0 tl II fJ l)T,1 : J••) -i-i: 1 
:-:1·,o PR JUT : WPIJT '' UL:l·lf1E~ i: •£ 5 LO•j l S ( iii:rl SATZES EUGEE;EU" ; LP. 

2,-• i:, GO':J.•cl •;1u) ·N:-=t rH •'. / i ;- 1 ·,.·.1 ·,.:- t 
.;:: : (1 (JE1 ,L . F·R . FR.WT '' i -i ', :)l ::(r-,£ ·;:r1 r : --:IF'_ =' ' ; FP.PF:WT 
.-::~ ,, f-· f.· It.;T " t ;i•i:E " ; 1 ,·=E: .- .;;·,.1 ·•. f :.l ·•) TH ! LSE7 ru:·.:.fi _J: 
. :~-,j i•f=: :t,T ... ,, . ...:i:.=: s ·~E" . ·,·.-,i_. J1 ji:-1 ,7,...t; •1_SE T H[• f. · ft.r 

; ?'. i ': ~-·j'·:"':STLE1; .:.:··;:-.l i r:f'JFl f. : ;..::.[ T F·LJ , f,.."-
.'' · .-, f'.F'lr(i '"-'F. T"' ; Tf1S· ! •, (· •. rw ~· 1 

· .. •.: ~·-ur .l , :·r-- : ,·,0 r1.,; _:_- .-_:,·, 

:. IJ :·,(1·:"i .,··: "'.1·, 1·•- ; -r:; "" jt i l · · l. 1; · I 

:: ,) ,:,ET 1 , j ·~·· ,=-~ : ,H ·'t=·:-fr' '.:• i..'.( Hi: :: •·1 
-·.:(1 F"RTIIT"tJtnf-: ". Tr'li:,' .:, ,·1 · 

: .... , ;:;; ( / ff ·' .:: ,:,~ TL [ I r:-:;, i1L " , T~ P· .·O 
; ; .. ~;: r: rr ·,:,;.. :- ·. Tf18 0...:. 1J • . ,·., ~ -·, ·:•i: 
-~•:•1.1 ;.,.:,-1 ul i--~.--,··p(:1·.;;;:·f 1,· '!-! : : 

·· ,··(, ·;~r·-=L,;,--. , : 1rr .:, Li:· - : 
.. ;:i : t :T ··l ;/JTEf: S t. 7.

; , : [f t ; , t _. .... . : ,·. 
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Im vo rste!ic ndcn Progromm befindet sich die Feld-Anwcisung in dem Untcrpro

gromm {Ze ile 500 bis 530). Wenn die Nummer des logischen Sotzes (LR) gcgeben 

ist (Zcile 200, INPUT LR), berechnet dos Progromm,- in welchem physischen So tz 

- (PR) cler logische Satz gefunden ·werden konn-(Zeile 220)·.- Dteser Satz wird in den 

Puffer gelesen {Zeile 230, GET 1, PR). Als n&hstes wird der gesamte Puffer mit 

FIELD in Felderoufgeteil t, und den Vorioblen Nd, ADf, PL# und OT-$ werden 

die Werte des ous LR errechneten Unter-Sotzes (SR} zugewie.se n (Zeile 520). 

Das Progromm iU in der Loge, ieden logischen Satz einzugeben, wiederzufin

den und zu &dem. -1~:dos Progrcmm gestortet (RUN), wird de r Anwender gefrogt, 

ob er ouf die Diskette schreiben oder von der Diskette lesen ~chte (Zeile 110). 

Anschlieflend frogt der Computer noch der Nummer des logischen Sotzes {Zeile 300), 

und hot der Anwender sich fur lesen (2) entschieden, werden die Doten ouf dem 

BildSchirm ongezeigt. Zum Schreiben werden die Oaten fur Name, Adreue, Ort 

und Post leitzohl obgefrogt (Zeile 240 bis 270) und die neuen Ooten ouf Diskette 

geschrieben (Zeile 200). 1st die Ein- bzw. Ausgobe der logischen Stitze beendet, 

tippen Sie fur die Nummer des logischen Sotzes eine Null ein . Anschliel1end ktin

nen Sie wieder zwischen Schreiben/Lesen neu wohlen. Soll dos Progronvn gestoppt 

werden, drtJcken Sie on dieser Stelle BREAK. Beochten Sie, doB dos Progromm 

einen Unter-Sotz mitten in einem physischen Satz tindem konn, ohne die Doten in 

den onderen Unter-Sl:itzen zu beschtidigen. 

Beispiel fur einen typischen lauf: 

" 
ri1o1-11 ~i-· r-r :; L(.: , i•:_.IH '..f l 
1·.' ,if-J,,s:: tt r_:--t 1-. "'" ,) 
t ·1-, , : :_'.,- 11r: :.:·~·1T __ /JR 

r•• • . . :· 
~I t , ._ ( -, 

;-·11:_· 7 :,_f I i. t-!hl 

1•~ · 

!·.-1'., :-:: 
I ·· •;.:..-·· 

•ll :l"~C:.;: ~·F.: S L1 .,:.JJ SLl•[' I ·:-.r,·i:i:..:> t:l." -.. ·• 
l• t l;r- : ~-.;.- ·tiF .., .:. 
PH·,· , • : CH E ·; ,:..r. 1ff:. 

(4 ,,11 f-

' ;.·,-.~-
r:•-·!, •. 

- ,. , i i· · 

- ;;.-- ,- •. _ ... ;:-,1_1 ·1. · 

I 
; '. ·,; ,, .~· ,_- l f1 1f i=· ·tfi1i· ,--: !F ·: , . _: 



DISK - FEHLERMELDUNGEN 

DISK BASIC gibt die Fehlermcldungen, die im LEVEL II nur ous 2 Buchsta

ben bestanden, els volldtxidige englische Texte ous. Der Fehler MO - ERROR 

heif3t jetzt MISSING OPERAND ERROR usw. Eine weitere Gruppe von Nel

dungen zeigt Fehler beim Diskettenbetrieb an. Solche Fehler k~nnen u. U. Da

teien zerstoren, wenn sie houfig auftreten. Desholb wird die Fehlerbehandlung 

der Diskettenfehler nicht unterstUtzt. Alie anderen Fehler k~nnen im LEVEL II 

mit "ON ERROR GOTO" behandelt werden. 



FEHLE RMH DUNGE N - ------ --

Kode Fe hlermeldung 

50 FIELD OVERF LOW 

51 INTERNAL OVERFLOW 

52 BAD Fl LE NUMBER 

54 FILE NOT FOUND 

55 BAD Fl LE MODE 

57 DISK 1/0 ERROR 

58 Fl LE ALREADY EXISTS 

59 SET TO NON -DISK STRI NG 

61 DI SK FULL 

62 INPUT PAST END 

63 BAD RECORD NUMBER 

64 BAD Fl LENAME 

61 MODE MI SMATCH 

66 DIRECT STATEMENT IN FILE 

67 TOO MANY FIL ES 

In ei ne r FIELD-Anweisung wvrde n meh r ols 

255 Bytes ve retnbart. 

Im Oiske tten-Be tri ebssystem se lbst oder be i 

dc r Ein .. / Ausgabe mit Oi sk.etten is t e in Feh

le r au fgetreten. 

"Die ongegebene Oote inumme r wu rde ni ch t 

oder mit ande ren Pa rome te m defin ie rt. 

Eine nicht vorha nde ne Da te i sol l beo rbei 

te t we rden. 

tritt auf , we nn eine wohlfreie Dote i sequen

tie ll beo rbei te t we rden so l I oder umgekehrt. 

Be i der Oote nube rtrogung z.wischen System 

und Di ske tte trot ein Fehle r ouf. 

tritt a uf , we nn mi t RENAME eine Do te i um

benonnt werden sol I und de r neue Nome 

schon fur eine Dotei vergeben ist . 

LSET oder RSE T benutzen ei ne Zeichenketten

va rioble, die nicht mi t FIELD vereinba rt wur

de . 

De r gesomte verfUgbore Speichef?lo tz eine r 

besti mmten Di ske tte ist verbro ucht. 

Von eine r sequent ie lle n Ootei so llte n mehr 

Oaten ge lesen we rden o ls vorhonden . 

Die Sotznummer Fur e inen woh lFre ie n Satz 

li eg t ourlerho lb des zu lossigen Bereichs (1-340) . 

Ein unzu lc:tssiger Dateinome so l lte vere in-

bort we rde n . 

Eine wo hffrei e Dotei wu rde wie eine se 

que nti e l le erorFne t ode r umgekehrt . 

Be im Loden e ines in ASC II ge~eicherten Pro

g ro mms wu rde eine direkte Anweisung ge lesen. 

AuF ei ner Oi!.ke tte soil ten mehr o ls 48 Do • 

teien ei ngerich tel werden . 



SYSTEM-H\LFSPROGRAMME FUR DEN TRS DOS-BET RIEB 

Dos Betriebssystem hot di e Kontrolle, we nn die iV.eldung DOS READY auf 

dem Bildschirm encheint. Der Rec hne r ist automatisch in diesem ,'.,\odus, wenn 

er eingescholtet oder wenn CMD"S 11 in OHi( BMICeingegeben wird. TRSDOS 

enthHlt ,nehrere Hilfsprogromme, die jederzeit zur VerfUgung stehen, we nn 

DOS READY ongezeigt wird. Keines dieser Dienstprogramme ist unler DISK 

BASIC verfUgbor und keines de r Hilhprogromme ocbeitet, wenn CMO°T" ein

gegeben wird (d. h. die Uhr ausgescholtet ist}. 

Dateien werden nochFolgend in der Form - Doteinome 1, Doteinome 2 -

dorgestellt. Der Doteinome konn, wenn erforderlich, durch e.ine Ergcinzung, 

eine GerHtenummer und ein Kennwort erweitert werden (wie es in dem Ab

schnitt DATEI-NAi'AEN (Seite 17) dieses Hondbuches beKhrieben ist). 

AUTO Date inome I 

lcidt jcde CMD-Datei oder iedes Hi!Fsprogromm noch Einscholten des Gercltes. 

(BASIC-Programme we rd_~n nicht geloden, do noch dem Einscholten BASIC 

selbst noch nicht eingelesen id.) Dieses Progromm ist eine sehr wertvo l le Hi I

Fe Fu r bestimmte Einstitze des TRS-00. We nn man AUTO und den Nomen des 

Progrommes eingibt, z. B. BASIC, wird iedesma l, wenn man den TRS-00 ein 

scho lt~t, outomotisch do 'i Progromm (z. B. BASIC) ge loden . Nur ein Pc rame ter 

ist zuldssig. 

HINWEIS : Wenn AUTO ongewies~n wird ein fehlerhaftes Progromm z.u laden, 

bleibt der Computer scheinbor stehe n, wChre nd er versuch t dos schlechte Pro

gromm zu laden. In diesem Foll ist ein Hondverfohren a nz uwenden. lv'on dn.ickt 

hierbei die ENTER-Toste, wahrend der TRS-00 eingescholtet wird und unte r

drOckt sorni t die DurchfUhrung des AUTO•Befehls. Donn wi rd AUTO ei ngeto'ite t 

und ENTER gedrUckt. AUTO ohne Argument bringt de n TRS-80 in den normolen 

Zustond noch d-!m St romo insr:halt::-n. 



BACKUP (ErgHnzung in Ven. 2.1 siehe S. 51) 

Backup kopiert den lnholt einer Diskette ouf eine leere Diskette. O"er-P-rogramm

nome BACKUP wird noch DOS READY eingegeben. Das Programm frogt z:uerst 

noch dem DiskettengerHt, in dem die zu kopierende Diskette eingelegt ist (SOURCE 

DRIVE). Antworten Sie mit der betreffenden GerHtenummer r/ bis 3. (GerHt '/ 

liegt dem Erweiterungs-lnterfoce om nHchsten.) Donn wird noch dem Gertn ·mit 

der leeren Diskette getJ_agt (DESTINATION DRIVE). Die leere Platte muB ein

gelegt sein - formotiert oder unformatiert; BACKUP wird dann die Formotierung 

automotisch vornehmen. Wenn die leere Diskette irgendwelche Doten enthHlt, 

bricht BACKUP den Lauf ob. Zur Wiederverwendung einer Diskette konn man 

entweder mit "einem Magneten Uber die Diskette streichen oder beuer einen 

Tonkopf-Entmognetisierer, wi• den von Radio Shock, Kotalognummer 44 - 210; 

verwenden. Anschliellend wird nach dem Ootum der Obertrogung gefragt, dos 

in der Form MN!/DO/YY (.V.Onat, Tag, Jahr) eingegeben warden muB, BACKUP 

wird die Platte anschlieBend formotieren (wenn erforderlich), prlifen und ko

pieren. 

Donoch ubergibt BACKUP dem DOS die Steuerung zurUck. Hoben Sie 

:iur eine Diskette, beontworten Sie beide Fragen, SOURCE DRIVE und 

DESTINATION DRIVE, mit ',f {Null). Oas System fuhrt donn ein Ein-0i sketten

BACKUP durch, dos ein mehrfoches Austouschen der Diskerten, var und zurOck, 

erforc!erlich machen konn. 

Die Anweisung : 

COPY Doteiname t TO Dota: inome 2 en.eugt ein Duplikat der Ootei 1 mit Namen 

und Erweiterungen des Doteinamens2. 

Bei~iel: 

COPY JOURNAL4 : I.XYZ TO DOKUMENT:3 

(Bei de r Eingobe sind die ~entellen zu beachten.) 

Eine 0atei mit dem Namen JOURNAL4 ouf dem 0iskettengerl:it J. mit dem Kenn

wo rt XYZ wird hiermit auf die Diskette im Gertjt J unter dem Nomen DOKUMENT 

dupliziert. Ein BAS1C-Progromm kl::Snnen Sie kopieren, inc!e.n Sie es van einer Di, 

kett c mit LOAD ladP. n und ouf cine ondere mit SAVE speichern. 



DOS DEBUGGER (Fehlenuche) (Ergtinzung in Ven. 2.1 siche S. 51) 

Die Fehlerroutine wird eingeSd tzt-,- indem man zur 0OS•Zeit DEBUG. eintippt. 

Die Fehlerroutine orbeitet, wenn I.) die BREAK-Toste gedrtJckt wird und 2,) 

ein Programm geladen wird. Im DISK BASIC tippen Sie CMD"D", und die Feh

lerrourine orbeitet sofort; mit G und ENTER kehren Sic in dos BASIC zurUck. 

CMD''O" Funktioniert nicht, wenn die Uh (REAL-TI.VC-CLOCK) bei Kouerten

ope rotionen mil CMD"°J." ousgescholret worden isl. 



Die folgenden Befehle kontrollieren die Arbeit des Fehler-Hilfsprogrommcs: 

f) nnnn 

M nnnn J,I xx 

R rr )!:. nnnn 

X 

A 

H 

G nnnn (,bbbb,cc:::c) 

C 

u 

G (cNfE~) 

zoigt den Spelcffi!rinhi:ift der Adi"cme nrlnn Cn . 

vertindert den Wert on der Adrene nnnn zu xx; 

Leerzeichen erhc;ht die Adresse. 

ltkft dos Registerpoor rr mit nnnn. 

Normaler Anzeigemodus {Register und Speicher), 

becndet ouch jede unvollsttlndige Eingobe. 

Vollst i:lnciiger Bildschirmonzeigemodus (nur Speicher). 

zeigt den gonzen Speicher in ASCI 1 on. 

zeigt den gonzen Speicher hexodezimol on. 

erhaht die Speicheronzeige um 1 Block. 

sctzt die Speicheronzeige um 1 Block zurUck. 

vcrzweigt zur Speichercdresse nnnn, bei Bedorf 

mit Untcrbr-.:?chungen bei bbbb und cccc. Wenn 

nnnn nicht ongcgeben ist, wird der Louf bei der 

lctz.ten Unt.Jrbrechunq wieder oufgenommen. 

fuhrt •::- ine Anwcisung noch der ondcren ous. 

Ein ,:c lne CALL-lnstrukti onen wcrden vo llsti:indig 

r:1u\9efUhrt, sonst wie I. 

ur,terbricht die Anzcige durch OrUc ken van X 

od.:, BREAK 

v!'!rz.wcigr zurUck zum OAS IC, wc nn dcr Di.:buqtJer 

rTl i: CMD''D11 cufg-:!1ufo n wurde. 



DIR){: (GERATE-NUMMER) - zeigt olle Dateinamen (mit ihrcn Ergcinzvngen) 

on, die o~f d~ Diskette ~!t der genonnten Gercte-Nvmmer stchen. (Siehe 

Ergcinzvng, Seite 53.) 

~eispiel: 

CIR)l{: 1 zeigt die f'Jamen oller Doteien ovf dem Gerot 1 an. 

FOR~I._ - formotie.r,t eine neve oder magn13tische gelosChte Diskette noch dem 

TRSDOS-Standord von 1.35 Spvr~n, 10 Sektoren mit je 256 Bytes (siehe ouch Er

gdnzungen Seite 51 ). Disketten, die bereits genutzt wvrden, mUnen erst mit einem 

Magnet oder besser mit einem hochwertigen Tonkopf-Entmagnetisierer, wie z. B. 

van Radio Shack, Kot .-Nr. 44-210, geli::sscht werden. Al le Spuren werden geprUft 

und Sektoren, die nicht mehr zu verwenden sind, els nicht anwendbar im System 

vermerkt. Von dem Hilfsprogromm FOR,'AAT wird eine Gerdtenummer verlongt; 

ontwcrten Sie mit einer Nummer zwischen ',1 und 3, unter der die entsprechend,, 

Diskette zu finden ist. Gerctenummer '/ ist die Diskette, die der Erweiterungs• 

Schnittstelle am nachsten liegt. AnschliefJend wird der Nome der Diskette ver

longt, und Sie konnen mit iedem Namen bis zu 8 Buchstabe n L/jnge antworten. 

Dieser Name wird ongezeigt, wer.n man mit DIR die Liste der Doteien ousgeben 

lofJt . Die n0chste Eingabe ist dos Datum in der Form MM,ITT/JJ (iVionat/fog/Jahr). 

SchlierJlich mufJ noch dos Haupt-Kennwort eingcgeben werden. Dieses Kennwort 

konn jedes Wort mit bis zu 8 Zeichen sein. ln einer zukunftigen Version von 

DOS soil es zur Suche von Dateien herangezagen werden, deren Kennwort in 

Vergessenheit geroten ist. Die nachste Froge ist fur dos TRACK LOCKOUT vor

gesehen {Ausschlufl von Spurcn). W-~nn Sie nicht wollen, CO(l die Spuren ousge

schlo~sen werden, mUssen Sie mit N a ntwortcn . Wenn die Diskette in einem 

Ih ne n bekonnten Tei I be:.chCdigt id, konncn Sie den intokten Tei I verNenden 

und den schlechtcn Tcil mi t dc r Antwort Y cussch lie flc n, Die nochste Froge 

loutet donn WHICH TRACK? (w~lcht"? Spur), dorauf o ntworten Sie mit den 



Nummc rn dcr bcschCdia tc n Sp 11r\!n, du rc h K-Jr.-.rr.a s g~tr~nnt , cd~r rn i t ~inc r 

Fo l'JC von N umme rn, durch Bi ndcstrichc (-) gc trc nnt. Die lc tz. re Frc'.3~ loutc t: 

FORM.Af THE LOC KE D OUT TRACKS?, die Sic mit Y od~r N bellnt wortcn, 

wonoc h dos Formati oren beginnt. 

z~ig t di~ Uh rieit ouf dc,n aitdsc h :~:!1 on. 

Sic kann nur durch Abschallcn des Strcmes ode r durch den Bc fe hl CMD" T" 

in DISK BASIC o bgeste llt ·n.~ r.:!:n. 

TIME ){ hh: mm : ss 

OATEj:/mm/tt/j j 

TRACE 

DOS-FEHLER _MELDUNGEN 

(Si :md,~/ Mi nu te/ Sckunde) 

gil::: t die Tcgeszei l ei n 

(~onc t/Tog/ Joh,) 

gi b t den Datum cin 

z.c: •JI do.!n Progrom:nz.Oh l,:: r cuf de m Si ldsch i rm a n. 

Di ,:: An zc ige konn nur durch Abscho lt ,:: n des St romes 

oJ...-: dur ch Ro:?sc l ge l6sch t w\!d~ n . 

<;_~~ :!~HLE R - zcig t ~inc 9o.! ;ch '1digung -;i.,Ji Ccr Diskette on. Di e Spur wird ge 

sperrt und konn vom Sys te m nkht v•?r..,-.::nde t we r-Jcn. Dodurch wi rd dc r Speichcr

p lotz o uf de r Di ske tt e cin!JeKhrOr kt, dcch nic ht ihre An wc ndvr.g . 

~_!_l_~~CCESS DE,!"IED (Zu3riff .: •Jr Dote i wird vcrwe!i.rtj - Die Ootei besteht , 

ober dos ri chtige Kannwnrt i~t ni c:'.t ong1?;eben warden. 

FILE. NOT FOU N D (Do tci ni ch t gcfunc!e n) - Oatei gibt as nicht , ode r de r No

i, t nicht vo ll stdr'ld ig -J ngc9 cbc n ·.vcricn. De nke n Sie daron , do ll die Dot •!i -E r:,~ i

t~, •m']•! n (/BAS/SYS usw .) mit o~gcgcbe n we rd,::n mi.i$\Cn, we nn ci iese l:e i d•:r 

Er·, tc lhng de r Dotc i genonnt -.vcr<l,, n sind, 



ERGANZUNGEN FUR DEN TRSDOS-8ETRIE8, VERSION 2, 1 

Einige Anwender werden mit den Bezeichnungen •Venion 2. J •, "erst• Ausgabe" 

usw. nichts an:r.ufons-n wissen. Sie werden dieM S.zeid,nungen often haren, 

weil wlr dos TRSDOS-System laufend verbeuem wolf en. Daher wollen wir diese 

Bezeichnung ntiher erlttutem. 

Eine neu. Venion ist eine umfaS$ende .Anderung und Erweiterung der vorhergehen

den Version. Zum Beispiel ktsnnen neue Hilfsprogramme, NShere Progronvnier

sprachen usw. in der neuen Version enthalten wTn. Die Versionen werden fort

loufend mit 1, 2, 3 usw. numeriert. 

Eine neue Ausgobe (~leoM) einer Venion ist dogegen lediglich eine Verbelle

rung der vorhergehenden Ausgabe. Oiese neue AusgcJbe enthttlt im allgemeinen 

U:Ssungen frOher oufgetretener Probleme, Verbesservngen und Erweitervngen von 

Befehlen usw. Die Au,goben werden Fortloufend mit .1, .2, .3 usw. numerlert. 

So s.telit "Venton X. Y" ols Kur:zbezeichnung fUr Ausgobe Y von Version X. 

HINWEIS: Grollbueh,taben, Leerzeiehen (J') und Sotzzoichen mUuen 

wie angegeben eingetippt werden. Kleinbuchstoben, bestimmte Parameter 

und wohlfreie Erg&'lzungen werden so eingesetzt, wie sie in der nach

stehenden Befehlsbesehreibung ongegeben sind. Beaehten Sie ouch die be-

reits vorliegenden Angoben liber Doteibezelchnvng, Gertltebezeichnung, 

KeMwort (password) usw, in der vorlllufigen Erllluterung fur TRSDOS 2,0 

(Seiten 1 - 50 und 8/1 - 8/2), 

Verbes.servngen von Problemen in 2.0 

1. Die Zuweisung von Oatei-Speicherplotz auf Oisketten und dos IJ,schen (SAVE 

und Kill) funktionieren jetzt einwondfrei. Die Ve~ndung einer fast vollen 

oder vollen Oislcette isl jetzl rnl:lglieh, (Siehe 8/2, Punkt 15,) 



2. FORt-AAT- und BACKU" -Anweisungen sind jetzt so vetbessert, daB sie nicht 

mehr outomatisch dos System noch der Ausf'Uhrung in den olten Zustond ver

setzen. Oas gibt Ihnen die Moglichkeit, noc:hz.uschouen, ob irgendeine Fehler

meldung erzeugt wurde. Mit ENTER setzt mon dos System wieder in den olten 

Zustand_. 

3, Das DEBUG•Hilfsprogramm konn (und sollte ouch) vom Kemtpokhor (RAM) 

geltsscht werden, ~nn Sie es benutzt hoben, indem RESET gedrUckt wird 

vnd dann folgende Befehle eingegeben werden : 

DEBUG)l(OfF) (ENTER) 

DIR (ENTtR) 

Oiese Befehlsfolge verhindert den unkontrollierten Wiedereintritt in dos 

DEBUG-Hi lftprogranwn. 

HINWEIS: Um dos DEBUG-Hilfsprogramm in TRSDOS auuugeben, tippen Sio: 

G!,020 (ENTER) 

4. Der LIST-aefehl setzt den Cursor an die richtige Stelle. 



Ncue bzw . geOnderte Befehle in Version 2.1 

APP END){Dote i bezei chnung 1 }(T O}'(Ooteibeze ichnung2 

fUgt die,onf.angs stahende Dotei 1 an die Ootei 2 onhDie erste Dotei wlrd dabei ni ch t 

ver&idert . Diese r Befehl ist houptsochlich Fur die Anwendung bei Daten-Doteien ge

dacht, 

Beispiel: 

APPEND)/OATA7J{TO)(DATA8 

A TTRIB)/Dote;be,e;chnungj,' (ou,;b ,ACC=psw 1, UPD=psw2,PROT=porom) 

Hierbei bedeuten: attrib I (Fur invisible, unsichtbor). Wohlfrei; wird meist 

weggelassen 

psw 1 neues Zugrifh-Kennwort. Wahlfrei 

psw 2 neues Vertsndervngs-Kennwort. Wahl Frei 

porom :::i: eine der folgcnden Parameter: KILL, RENAME, 

WRITE, READ, EXEC(ute), Wohlf,e; 

Dieser Befehl gibt Ihnen ~ie ~lichkeit, der gekennzeichneten Ootei zwei Kennworte 

zuzuwcisen: ein Zugriffs· (occess)- Kennwort, dos den Zugriff zur Dotei gemtjR der Fest

legung im PROT-Porameter erffl(jglicht; und ein Vercindcrvngs (updote)-Kennwort, dos 

den Gesomt-Zugrirf zu der Dotei ermoglicht. Beochten Sie, doB die Schutz-Ebenen 

eine Hierachie bildcn, und doll jede Ebene den Zugriff zu ollen niedrigeren Ebenen 

einschlieOt: 

KILL (Loschen) 

RENAME (neu benennen) 

WRITE (sch,e;ben) 

READ (lesen) 

EXEC (ou ,fUhren) 

schlieOt jeden ZugriH ein. 

,chHe0t WRITE, READ, EXEC e;n, 

schlierlt READ und EXEC ei n. 

schlierlt EXEC ein. 

ermoglicht nur die Au sFUhrung (EXEC). 

Die Angobe I (unsichtbor) ist wohlfrei. Sie moch t die Dotei Fur den normal en DIR

Befehl unsichtbor (siehe DIR, Sei te 53). 

Seien Sie bci der Zuweisung von Schu~-Ebenen on Dotcien sehr vonichtig . Wenn Sic 

dos Kennwort vergessen, konn weder our die Dotei zugegriffcn, noch kann sic ve r

Hndert wecden, ouller Ube r den PROT-8e fehl und dos Houpt-Kennwort (i\-'°s.ter-password), 

do, bei PROT (Seite 54) bcschrieben ist . 



Behpiel: 

ATTRIBj,1>ROG1,'lAS.PSY,)((ACC=l'SW1 ,UPD=l'SW2,PR<;)T=READ) 

weist deT Ootei PROG 1 neUl!t Kennwo,te Ztt-

ATTRIBj,1>ROG1,'lAS.PSW2!{(ACC•,IJPO,,) 

18scht die KeM-1e von PROG 1 • 



DEVICE 

Dies.er Befehl besitzt keine Argumente oder Parameter. Er listet einfcch alle ange 

schlO>SCnen l/O-Ge<l1te (Ein-/Ausgabe-Ge,dta) auf: Kl (COff'!'ute, rnil Ta,tatur), _ 

DO (Bild,chirm) und PR (Drucke r), 

Q.!.!_ - die Anweisung kann wie folgt erweitert werden: 

DIR)/:# (pamml ,parom2,parom3) 

Hierin ist: 

d eine 'NOhlfreie Numtner fur dos 0iskettengerHt (d .,. '/, 1, 2 oder 3). 

Die Parameter sind wchlfrei und kdnnen einzeln, kombiniert oder inigeKJmt eingesetzt 

we rden: 

zeigt all• System- und sichtbaren Dateien an. 

zeigt alle unsichtboren und Nicht-System-Dateien on. 

A gibt den Speicherplatz fur alle angez:eigten Doteien an. 

Disketten-Speicherplatz: 
1
wird wie folgt angegeben: LRL (logische Satz-LHnge), EOF 

(Ende der Dotei) und GRANS (Anzohl von Granulen, die belegt sind; iedes Granule 

~ 1/2 Spu, ode, 1,25 K). 

Beispiel: 

DIR 

zeigt die Benutze r-Doteien (keine Sy,.tem-Dateien, keine unsichtbaren Doteien) auf 

Di skettengertlt '/ an. 

DIR)/ : 1)/ (l,S,A) 

zeigt alle Dateien auf Diskettenge rtjt 1 einschlieBlich dcr dazuge~rigen Speicher

platzbelegung an. 

HINWEIS: DIR ze igt neben allen Benutzer-Dateien, dcren Kennwort nicht Null ist, 

ein P an. 

Wenn die DIR-liste nicht auf den Schirm pa!lt, werden nur di• ersten 12 Zeilen ang•

zeigt. DrUcken Sie (ENTER), wenn Sie die n&:hsten 16 Zeilen when wallen. 



DUMP 

Allgcme inc Form: 

DUMP){Date;beze;chnung){ (S TART=X' AAAA ' ,EN D=X 'BBBB ', TRA=X' CCCC') 

Hierin sind AAAA ~ ~CC hexadez imal e Adressen im Hauptspeichcr (RA,\\), 

und AAAA, B888 liegen Uber 6fFF (Spe icherp latz dez.imal 2867 1 ) , 

Dieser Befahl sch re ibt den lnhalt des Spe ic hersvon der ongegebene n STA RT - Adres$e 

bis z ur END-Adresso o.uf Diskette und gibt e ine TRANSFER-Adres~ an , van de r an 

die AusfUhn.mg des Programms beginnt, we nn die Date i zu r AusfUhrung aufgervfe n 

wi rd. 



Der Houptzweck des OUNw>-Be:Fehls id, Diskettendoteien zu erijfFen, die Programme 

in /Joschinensprache enthalten (erstellt mit TBUG, EditOf/Assembler, POKE-Anwei

sungen in BA'SIC u.w., mit dem SYSTEM-Befehl von Band geladen). 

Di• moisten Syslem-Kaslellerrln LEVEL II •kllnnen nichl .ualer DOS. a!!_sgefuhrt_wer

den, do Untenchiede in LEVEL II und DOS hin,ichtlich der Hauphpelch• r-Aufteilung 

bestehen. Weitere Angaben hierzu finden Si• unter Punkt 6 in Anhong · C. 

FREE 

Diese Funktion erfordert keine Argument• oder Parameter. Si• zeigt die Anzahl der 

freien Speicherpltttze on, die in allen augenblicklich in Betrieb befindlichen Disketten-

9erttten zur Verfugung stehen, aufgeteilt noch Anzohl der freien Dateien und Anz:ohl 

der freien Granulen. 

Jede 0iskett. kann bis zu 48 Benutzer-Dateien speichem. 

-----------------------------------------------------------

Erfordert keine Porometef oder Argumente. LIB zeigt alle System-Befehle on, die in 

TRSDOS zur VerfUgung ,1ehen. 

LOAD Dateibozeichmmg 

llldt die ongegebene Daiei (die Z-00-Maschinen,prache (Objok1-Kode) enlhalten muB) 

in den RAM-Houptspeicher und gibt dcmn die Kontrolle on TRSOOS zurtJck. Die onge

gebene Daiei ill gew<lhnlich mil einem OUM'- oder TAPEDISK-Befehl aufgebaut worden. 

fROT 

PROT){: ~ ryw ,param) 

Hierin sind: .! eine wohlfrei• 0iskotten-GerHt-Nummer, PW ein wohlfreier butimmter 

Parameter und "param" 1in wahlfreier Parameter, entweder LOCK oder UNLOCK. 

Dleser Befehl Hndert den Sicherheitsstatus 110n allen Nicht-System-Dateien auf dem an

gegeb.nen Oisketten•Gerc::tt. Weno kein Gertit angegeben ist, wird Guilt 1 angenomme,,. 



Um PROT zu verwcndcn, mUssen Sie dos Houp t-Kennwort der Diskette kcnnen, 

dos wohrend FORMAT oder BACKUP angegeben wurde . (lh re TRSDOS - Dis

ket te ha t -da, Kcnnwort .PASSWORD.} 

Um dos Houpt-Kennwort zu tinde m, mUsse n Sie PW angeben. Um olle Kenn

wijrte r van alien Benuhcr-Ooteien zu ltssche n, mUssen Sie UN LOCK einse tzen . 

Um a llen Benutzer- Ooteien dos Haup t-Kennwort zuzu teile n, mOssen Sie LOC K 

e ingcben. 

Bei spie l: 

PROT)/ , 1)/ (UNLOCK) 

Nachdem Sie diesen Befehl e ingegeben hoben, fragt TRSDOS nach dem Houpr

Kennwort. Wenn Sie dos ri chtige Wort eingegeben haben, werden alle Kenn

worte von den Benuher-Ooteien auf der Di ske tte in Ger(it I ge lijscht. 

l'ROT (PW,LOCK) 

Nochdem Sie dos Haupt- Kennwort richtig eingegeben hoben, wi rd TRSDOS Sie 

ouffordern, ei n ncues Haupt-Kennwort ei nzugeben. Donn wird dieses neue Kenn

wort der Diskette im Geri:H O und o llen ouf ihr vorhandenen Benutzer-Ooteien zu

geordnet. 

RENAME 

RE NAJ,ltf}:{Dote ibezei chnung 1 ~ O}{Dote ibeze i chnung2 

ermtSgli cht Ihnen , den Nomen {und/oder die ErNeiterungen) de r zuerst ongegebenen 

Oatei durch den Nomen de r zwe iten Ootei zu e rse tzen . Mi t RE NAl\,\E kc,nnen Sie 

keine Kennworte ~nde rn oder hinzufUgcn. 

VERIFY 

VERI FY)/(parom) 

In dicsem Befehl i,t ~ = ON oder OFF. VERIFY (ON) vcronla0t TRSDOS , a lle 

Di sketten-Au:;gobc - Operotionen (z . 8. Dateien von BASIC ausgoben) zu UbcrprUfcn . 

VERIFY (OF F} schaltct dicse Funkti on aus . 



TAP EDI SK (ENTER) 

ltidt des TAPEDIS K-Pr~romm und ::cig t ein cigenes Prompt-Ze ichen on: 

?_ 

Sie ontworten mit einem der drei folgenden Befehle: 

C (ENTER) 

sfellt den Kasse ttcn-~ecorde r an (Recorder Nr. 1, wenn beide ongeschlonen sind) 

und lcklt e ine SYSTEM:..Kassette in den RAM-Ha uptspeicher. Wenn die Datei ein

gelesen id, kehrt das Prompt-Zeichen zurtJck. Sie kt1nnen donn eine andere SYSTEM

Kass.ette ins RAM laden, indem Sie wieder C (ENTER) eintippen .. oder einen anderen 

Befehl eingeben. 

F)/Date;bezeichnung)(MAA)/BBBB)/CCCC (ENTER) 

ist der Befehl zum Ausgeben ouf Diskette. Hierin bedeutet "Dateibez.eichnung'' den 

gewtlhlten Date iname n, der eine Di1ke tten-Gerl:Ue-Nummer enthalten muB. AAAA 

ist die Start-Adrcsse im RAM, ~ die End-Adresse und CCCC der Anfongspunkt 

for die AusfUhrung des . SYSTEM-Programmes. Alie Adressen sind in hexodezimaler 

Fonn onzugeben. Noch dem Spe ichem kommt dos Prompt-Zeichen zurtJck. 

E (ENTER) 

Fuhrt zum TRSDOS zurUck. 

OISKOUMl'/1lAS 

Mit diesem besonderen Hilfsprogromm ktjnncn Sie eine PrtJFung Sektor Fur Sektor in 

jeder gewUnschten Benutzer-Datei vomehmen. 0I SK DU,V.S,/ BAS ist ein BASIC

Progrcmm. \Venn Sie es anruFen wollen, mUs.scn Sie sich im DISK BASIC beFinCen 

und nach den Fragcn FILES? und MEMORY SIZE? (ENTER) gcdrtJckt hoben. 

()as Progromm ist fur die Ausgobe mit dem Zeilendrvcker ,geschrieben. Wenn Sie 

~einen Drucker ongeschlossen hoben, ktjnnen Sie olle LPRINT- in PRINT-Anwei

sungen dnc!em, und die Ausgobe lduft Uber den Bildschinn. Lo~chen Sic do nn olles 

noch llilGETl,SN QnZe;le llil). 



Oas Progromm fragt Sie noch dem Octeinomen und anschlieOend nach dem Sektor, 

den Sie zu prtJfen wUnschen. Sio geben die Antworten ein und drtJcken {ENTER). 

Sio ktsnnen den zweite PRO/vf>T ouch einfach mit (ENTER) beantworten, dann 

orfolgt die Sektor-PrOfung nachoinander, ongefangen von Sektor 1. Beachten 

Sia, daB bei dem Venuch, einen htsheren Sektor zu prUfen als in dor Ootei VOf

handen lit, keino Fehlermeldung erzeugt wird. Die Sektoren oncheinen als Bytes 

mit dem Wert Null. 



Von den Sektoren werden ieweils f 6 Bytes ouf einmol ousgedruckt. 0iese 16 Bytes 

werden zuent in hexodezi rnaler Schreib'Neise gedrvckt und donn in dem entsprechen

den ASCII-Kode. Die ASCII-Darstelfung ist in Nl 11 -Leichen eingescli.louen. Wenn 

der hexodozimale Kode keinem olphonumerischen Zeichon entspricht, wird in der 

ASCII-Daruollung eln Punkt ru, dio,es Byte ou,gegeben. 

0iese, Progronvn koM fur 1hr Verstllndnis der Daten,pelcherung ouf Diskette (di rekt 

oder S9Cf19ntiell) sehr hilfreich sein. 

CLOCK (poro,n) 

Hierin ist ~ •n~der ON oder OFF. Wenn kein Porumeter eingegeben wird, 

nimmt der C01rf>Uter ON on. Oiese Funktion wor schon in Venton 2.0 vorfionden, 

doc:h ist hier die OFF-Funktion hinzugekommen. 

TRACE (pamm) 

Hierin ist ~ entweder ON oder OFF. Wircl kein Porumeter eingegeben, nimmt 

der COfffJuter ON on. ·TRACE gob es schon in VeDion 2.0, doch ht die i'-hsglich

keit hinzugekommen, OFF einzugeben. 



f:( Zusommenfouu~ISK BASIC 1, 1 und TRSDOS VERSION 2, 1 

1gsoos VERSION 2, 1 

Hilfsprogromme 

APPEND 

ATTRIB 

AUTO (Dateinome 1) 

BACKUP 

CLOCK 

COPY Dateiname 1 

TO Doteinome 2 

Wirkung 

fugt eine Dotei on dos Ende 

einer onderen (vor ollem bei 

Daten .. Dateien) 

Beispiele 

APPEND)'t)ATA7){1"O)'t)ATA8 

vergibt oder lindert Kennworte ATTRIB)dPROGlftAS,KENWJ{ 

in 5 Stufen zum Schutz von (ACC=KENl ,UPD=KEN2, 

Datelen, um unbefugton Zu- PROT=READ) 

griff ouf Doteien zu verhin-

dem. 

)&It beim Auuchalten auto- AUTO BASIC 

motisch jede gewUnschte CMO- AUTO POST 

Dotei oder jedes Hilfsprogromm 

kopiert eine gonze Diskette auf BACKUP 

eine andere, leere Diskette. 

(Bei Systcmen mit nur einer 

Diskettenstotion mUs.sen die 

Oisketten dobei mehrfach aus-

getouscht werden.) 

zeigt in der oberen rechten 

Ecke des Bildschirmes die 

Uhrzeit an. Sie konn nur 

durch Ausscholten des 

Stromes oder den Befehl 

CMO"T" in DISK BASIC 

obgestel It werden. 

kopiert Datei I und gibt ihr 

den Nomen (mit Erweite

rvngen) von Ootei 2 

CLOCK 

COPY JOURNAL 4:1, 

XVZ TO DOK/,',:3 

COPY ADR TO NAME 



Hi lf-:or9?ramme 

DATE)!nvn/tt/jj 

DEBUG 

DIR){: Gerote-Nr.j{ 

(I, S, A) 

Wirkung 

stellt dos Datum ein, so dof3 

mit Tl/.,IE$ in DISK BASIC 

darauf zurt.Jckgegriffen wer

den konn. 

Boi..piolo 

DA TE)fl 1 ;1)4/79 

Testhilfe fur i\.\aschinenkode- DEBUG 

ProgralTime. Sie k.::Snnen damit 

Unterbrechungspunkte {Brook-

poinh) setzen, lnstruktione n in 

Einzelschritten ausfuhren, Re-

gister wtihrend der Ausfuhrung 

Liberwachen oder den Speicher-

inhalt hexadezimal oder in 

ASCII anzeigen lessen. 

(Siehe Seite 49) 

zeigt ein Verzeichnis aller Da- DIR)d':lJ' (l,S,A) 

teien des ongegebenen Dis

kette ngerc:lts an, · al,f Wunsch 

mit der l c:l nge der Sijtze, dem 

Dateie nde und dem belegten 

Platz. 

DIR){:2J,' (A) 

DUMJ>~ateiboxeichnung_ 'f"'lchert den ¼schinenkode- DUMJ>)!SYSlj((START = XIQ'Ct1, 

FORMAT 

FREE 

Programm aus dem Hauphpei- END =X6~, TRA::::X6{J'r 

cher auf Diskette . 

(Siehe Se ite 51.) 

formotiert und prlift eine !cere FOR"1\AT 

Diskette. Beschcdigto Sckto-

rcn werden morkicrt. 

zeigt den fr (~i ~n ) pei :r.er- FREE 

platz auf d~n Di :. k~ t~cn 

al L~r LG. u f,,1~r k. e ,n . 



Bestellnvmmer fUr Di skc tten 

TRSDOS • Diskette 

Leere Di~etten_, e inze ln 

lccre Disketten, (0reierpockvng) 

Bestell-Nr. 

Bestell-N,. 

Beste ll-Nr. 

26 • 310 

26 - 305 

26 • 405 

DISK BASIC von Radio Shock 

TRSDOS ltldt immer donn dos DISK BASIC, wenn der Befe hl BASIC eingegeben wi rd . 

Mil dem Befehl CMD"S" ia, BASIC wird die Kontrollo dem TRSDOS zurtJckgegeben. (De 

Befehl "8ASIC2" verietzt den TRS-00 in dos BASIC LEVEL 11, so doB der RAM-Houptspc . 

cher wieder voll verfUgbor ist.) DISK BASIC erweitert den LEVEL II um einige neue Anwc 

sungen und Funktionen. 

DISK BASIC bout Oateien mit entweder direktem oder sequentiellem Zugriff ouf. Pro

gramme kl:,nnen ouf Doteien im ASCII- oder im verdichteten Format gespeichert werden. 

Alie Dateien erhalten Namen, die ous einem 8-Zeichen-Wort, einer Erweiterung von 3 

Zeichen, einem Kennwort von 8 Zeichen und der Nummer eines bestimmten 0isketren

laufwerks bestehen konnen. (Alie aul1er dem eigentlichen Ooteinomen sind wahlfrei.) 

Erweiterungs-Anweiwngen 

Anweisung 

CMD"D" 

MID$ 

INSTR 

DEF FN 

Wirkung Beispiele 

ruft DEBUG cul (s, TRSDOS~ CMD" D" 

erm<lglicht, MID$ ouch cuf · MIDf(Bf, S, K) = Lj 

der linken Seire einer Wertzu-

weisvng anz:uwenden. 

ergib t die loge de r zweiten 

Zcicl,enkette innerliolb de r 

e rsten vom Zei chen Nr. I on. 

INSTR (A$," ") 

INSTR(l,Af," ") 

ermog licht dem S.nutzer, ei- DEF FNMLT()t,»")(,.y 

gene Funkti onen zu defini eren. 

hexadezimole Komtonte Mit "&H" bzw. "&'" gekenn- POKE &H42E9,&77 

zeichne t, kc:Snnen ouch hexo-

dezimole c,de r oktale Ka nston--

ten ei ngeg..:ben w•? rden. 



A,w.·0 isung 

DEFUSR 

USR n 

CMD"T" 

CMD"R" 

TI ME ~ 

Dotei -Anwe i sung e n 

Anweisung 

OPEN 

defi nie rt c inen Entry-Point 

filr cine von 10 Benutzer

Routinen in i'loschinenkode. 

Nft eine von hochstens 10 

Rout inen in lvioschinenkode 

ouf. 

DEFUSR7 = &H7P'f:9 

Y = USR7 {)() 

scholte t den 25-msec-Uhrtokt CM0'1T" 

aus. Dies ist ieweils vor Kas

sct ten -Eingobe n oder -Au sga-

be n erforderlich. 

schafte t den 25-msec-Uhrtakt CM0 11 R" 

wieder ein, was be im Einsatz 

von Di sketten ratsom ist. 

ergibt Datum und Uhrzeit als PRINT RIGhr i (TIMci,8) 

Zeichenkette . Datum und Uhr- PRINT LEFl :;i (TIME$, OJ 

zeit werden mi t de n TRSDOS-

Befehlen DATE und TIME ein-

gcstellt . 

Wirkung Beispiel e 

ertlffnet e ine Oa te i. Diese An- OPEN "1", I, "AUSGABE" 

weisung legt scquentielle/ di- OPEN "R11
, 3, "DATE!" 

rekte Eingobe oder Ausgobe, 

Oate inummer und Doteinamen 

fe st. 

CLOSE Dotei-Nr, •••• , sch 1 i er'\t el n~ oder meh r ere CLOSE 1, 2, 6 

Da te i-Nr. offcoe Catci~n db . I/or ci ncm 

neu,~n ~in sdtz mun die Oa t ei 

v,i~d~:r O•!'J <;1· (jffnet ~,errl en . 



Anwei sun~ ________ 'l_l;_rk_v_n~g ___ _ 2e i:y ic !e ·----- ___ _ 

SAVE 

LOAD 

MERGE 

DISKDU/li' 

KILL 

LINE INPUT 

EOF 

sichcrt cin BASIC-Prcg romm SAVE "PRC R/,11 :J'" 

ouf Di~ctte. (Sic konnen vor- SAVE "PRGR,~ :J"" ,A 

herein Progromm von Ko s:.ctte 

laden und es dann leicht auf 

die Diskette schre iben !assen.) 

Der Parometcr A bewirkt, dafl 

im ASCII-Fon-not gcspeichert 

wird. 

l<ldt ein BASIC-Progromm von LOAD "PRGRMJ,l'", R 

Diskette in den Hauptspeicher. 

De r Parameter R bewirkt, dofl 

dos Programm ouch ausgefuhrt 

wird. 

fUgt ein BASIC-Progromm mil MERGE"ZUSATZ" 

einem anderen zusommcn, dos 

gerade im Hauptspeicher steht. 

ist ein Progromm, um eine Dis- RUN"DISKDUi\V'/3AS 11 

ketten-Datei Uber Zeilendrucker 

oder Video-Bildschim, sektor-

weise und hcxadozimal oder in 

ASCII auszugebon, je 16 Bytes 

ouf einmal. Es zcigt, wie di e 

Dat~n auf der Diskette forrr.ati e rt 

sind. 

l(jscht eine Datei 

liest eine gonze Dotenzeile 

von Diskette in cine Zeichen-

ketten-Varicble. 

KILL"DATENI 7" 

LINE INPUT if4, "EINGABE?";Nf 

ei ne F1.,;nkt ion,um dH 0Jtei-)(= EOF (1) 

end e e ine r scr;1.,;cnt icll en 

Da t c i abrn),·Jr"en . 

PRINT$. Dateinummer schrcibt in cine ,;e~uentielle 

Datei. 

PRl~JT i I ,C HR :;le I); X f,CH R ! (34) 

PRINT:tl,,,f;",' ;J f 



Anweisung Wirkung~- - --- ~Bo~;J, ~;~o lcco _______ _ 

INPUT#, Doteinummer Ii est ous einer se9uentiel !en 

Dotei. 

INPUT~3,A,B,C 

FIELD 

LOF 

LSET;RSET 

PUT 

GET 

legt dos Format fur e;nen Satz FIELD 1, ,?' AS NAMf,35 AS AC 

einer Datei mit woh lfreiem Zu-

griff fe st. 

erg;b1 d;e Nummer des hochste n PRINT LOF (1) 

physischen Satzes eine r Datei. 

stollt Doten vordorAusgabe LSET NAM$= Af+","~$ 
ouf Diskette in einen Puffer fur RSET AOR.,S =-: A.,V 

Ooteien mit dirketem Zug!'iff. 

schreibt Daten ous einem Puffer PUT I 

in den mit Nummem ongegebe• 

non Sotz einer Ootei mit direk-

tem Zugriff. 

Ii est den ongegebenen Satz von GET DATEI 1, SATZ 

einer direkten Ootei in den do- · 

zugehlSrigen Puffer der Ootei. 

Die folgenden Funktionen sind verfugbor, um Zohlen in Zeiche nketten und zurtJck urnzu

wondeln. Oomit konn etwo eine funhte llige gonze Zahl in 2 Bytes gespeichert werden, 

stott in 5 ASCII-Zeichen, so da0 Oiskettenplatz gespart wi rd . 

Umwondlung Umwondlung 

!n> ____________ in Text ___ ___ ___ __ _ in Zohlen ________ Btes 

gonzzahlig 

einfach genou 

dc.ppe It genou 

MKl.il 

MKS1 

MKD!j 

CV! 

CVS 

CVD 

2 

4 

8 



~JGE, DIE SIE WISSEN S() LlfEN 

Die Angcbcn bcziehen si<:h ouf Version 2.0, sichc ouch Anhang C. 

1. TRSDOS und DISK BASIC erfordom gomeinsom 10 KB RAM-Houptspeichor. 

2. Noch Auu'Uhrung eir.er INPUT-#.-Anwc isung 'Ion der Kos:.etre werden die Oaten 

jedesmal durch die fo lgcnden READ-Anweisungcn outomatisch mit RESTORE 

wiederhergestellt, wcnn eine READ-Anweisung ou~efuhrt wird. Um dos z.u ve r

meiden, setzt ma~ 'einFoch die Anweisung POKE 16 553,255 ein, bevor man die 

ente READ-Anweisung ausfuhrt. Das gilt nur fur LEVEL II, ~fur DISK BASIC. 

3. Bei AusfUhn.,ng eines INPUT #,.von der Kassette betrdgt die maxi mcle Anzahl von 

Bytes, die ge lesen wcrden k~nnen, 248, Das bezieht sich nicht ouf Diskelten

Operationert, 

-4. WeM der RESET-Knopf gedrUckt wird und die Erweiterunguchnittstelle on den 

TRS 8J angcschlossen ist, gchen alle Programme im Speicher verloren. 

S. Wird ein BASIC-Programm wtjhrend des Loufes ongehalten und werden Anderungen 

in dem Progromm vor:genommen oder der EDIT-.v.odus aufgorufen (ouch ohne darouf

folgende Anderung), we rden AUE VARIABLEN ouf Null gcsetzt. Dos Prog romm mufl 

donach wicc!er von vom gestortet werc!en (RUN). 

6. Wen<i ein LPRINT oder LUST ousgcfuhrt wird, ohne dafl ein TRS 00-Zeilend, e r 

angeschlosscn ist, bleibt der Corr.puter wie ongefrorcn stehcn. Der Anwender; ,il 

RESET drUcken ode r eincn Zeilendruckc r ansc hli cr3e n und c nstellen. 

7. Alie Funktionen in BASIC LEVEL 11 e ~ eben nur We rte mit einfocher Genouigkeit 

(6 - 7 S1cllen genou). Neuerdir:gs ist ei n Kos:-.cttcr:progrcmm lieferbor (Nr. 26- 170,\) 

mit des:.en Hilfe man motherr.otischc Funktionen ouch rnit dcppelter Genouig½,'•t be

rechnen konn. Alie trigometrischcn Funktionen bcnOtigen bzw. ergeben Wer:a im 

Bogenmo/l. Die Umrcchnung van Winkeln in Bogcnmorl konnen dem LEVEL II BASIC

Hancbuch entncmrr.en wa rden. 

8. Alie Programme in l¼lschinensprache, die ougcnblicklich bei Radio Shock erfidltlich 

sind, laufen im DISK SASIC nicht einwondfrci. 

9. ~'ehrfoche, Auftrc tcn de r SYNTAX-Fehlermeldung konn durch ·einen der foll_J'-!n dcn, 

$chlecht e.-kcnnbarcn Fchler entstanden sei n. 

a) Wenn cin Buchstobc oder dos a t-Symbol (0) mit dc r SHI FT-Taste c ing,:sd:~n 

'N-? r,r ~n . -? r:r:~0 ir-•!n ·fi~ 7.,fr:h ,!n korrek t 11uf dem Bild~chirm, sind tahi-Jchl:ch 



SHIFT-Toste , 

b) ,\,\onchmal ist ein leen:eichen in ciner BASIC-Anweisung erforderlich. Alie 

nachfolgenden Zeilen sind fehlerhaft. 

IFD<SJD = j1 

FIELD J-1, 20ASC' 

Die Zeichen "9'[}" bedeuten eine doppelt genoue Null ... ASC• ist ein fur 

BASIC reservierter Wert. Die richtigen Anweiwngen hei/'3en ~eachten Sie 

dos leerzeichen urtd dos THEN): 

IFD <j1 THE~ ~ 

FIELD'i/:1,:i?'AS cS 
10. Sind die Kassettenrekorder 1 und 2 Uber die Erweitervngs-Schnlthtelle on den 

TRS-00 ongeschlo?'fl, "'"""•olle Befehle CSAVE und CLOAD mit "#-Kouetten

nunvner" venehen werden. Zum Beispiel heiOt das Format eines CLOAO?-Befehls 

zur Prt.lfvng einer Kauette Nr. 2: 

CLOADlf.--2, ?"Doteinome" 

11. WeM dos DrUcken einer Taste oft mehrere Buchstaben erzeugt (prellen) sol I ten die 

KunshtoffkntSpfe obgenommen und die darunler liegenden Kontokte gereinigt werden. 

AnschlieBend sind che K~fe wieder oufzutetzen. 

12. Besitzer des TRS 00 ~nen Auskunrt durch den Radio Shack Computer Service bekomm 

Telefon: (817) 390 - 3583 

Adresse rur schriftliche Anfrogen: 

HUGH MATTHIAS 
Rodio Shack Computer Serviite 
P,0,Box 185 
Fort Worth, TX 76 102 

13.: Fuhrt man eine Eingobe mit INPUT Uber die Tostatvr durch, wird ouf dem Bildschirm 

die Zeile vnter der augcnblicklichen Cursor-Position gel tsscht. 

14. Die folgends Tobelle foBt die Au~wirkungen bei der Er<Sffnung einer Dotei z:usammen 

(,iehe ouch Seae 21 ): 

Madu, 

"I" 

"R" 

wenn Dotei vorhonden i st 

in Ordnung 

Ootei wird Uberschrieben 

in Ordnung 

wenn Ootei nicht vorhonden ist 

FILE NOT FOUND - Fehlermeldung 

Oatei wird erzevgt 

Oatei wird erzeV9t 

15. Die Platzresc~ie rung vod dos llsschen (SAVE und KILL) auf einor Diskette werden 

nicht immer einwondfrei vorgenomrnen, wenn our der Diskette nur noch 5K Speicher-



bis zur Freigabe von Version 2.1 TRSDOS nicht ausgenutzt werden. 

BEWRKUNG: Bei Version TRSDOS 2.1 kann der Speicherplatz voll genutzt wer• 

den (sieho Seit.- 51 ), 



C /WEITERE DINGE , DIE SIE IVISSEN SOLLTEN 

Erg&zungen bezUglich TRS0OS Ve~ion 2.1 • Oomit werden die Angoben in Anhang 

e!j&Zt bzw. obg~i::lndert. - - ---------- - ------ ------- --------------

1. 8eochten Sie immer folgende Regeln, wenn Sie 1-Nni-0isketten-OertUe on den TRS-00 

onschliellen: 

o) Sie kannen ein bis yjer GerOte mit dem TRS-00 verwenden. Bei lhr•m Geri:1te-Sat2 

muu jedoch ein Oerttt (ober nur eins) mit der Radio-Shack-Katalog-Nr. 26 - 11 & 

vorhanden sein. Alie anderen Geri::lte mUssen der Katalog-Nummer 26 - 1161 ent

sprechen. 

b) Gertlt 26 - 1160 muB immer dos fetze r•Terminal•-) Gertlt sein (om weiteden von 

der Erweiterungs-Scl-?!'?: thtelle entfemt). Zwischen dem letzten Geri:1t und Sd,_nitt

stelle darf keine Steckverbindung freibleiben. (Die our Seite 1 M-schri · :..ene Ar,

ordnung ist ebenfolls gUltig.) 

c) Denken Sie ouch daron, daB in TRSDOS die GerHte mit den Nur .. mer t, 2, ~ 

bezeidmet werden. Hierin liegt Gert!t '/ der Schnitt,telljlll, r: ,VC:hstc ,i:!hrend , 

dos om weitesten entfemt liegende Gertlt ist. 

2. Werv1 nur ein Gerttt (GerHt j1) verfUgbor ist, werden BASIC-: ,. , ., amm•Dateien von 

einer 2.0- auf eine 2.1-Diskette folgendermaBen kopiu 1: Z.ue nt sichert man die 

2.0 Datei mit CSAVE auf eine Kauette, donn !Hdt man dos System neu mit einer 

2.1-Diskette, liest die Dotei mit CLOAO van der Kossette In den Speicher und 

sichert di~ Ootei mit SAVE auf die 2.1--Diskette. 

3. Die maximole TAB•Druckste lle in der LPRINT-Anweisung ist 63. Der Zeilendrvcker 

seh:.t keinen TAB-Tobulot0< noch Spalte 63. 

1'1\it der STRING -Funktion steht iedoc:h ein einfocher Weg zur VerfUgung, um diese 

Begrenzung zu urngehen. Der Gedonke ist, mit der STRINGf•Funktion eine Zeichen• 

kette (~trlng) von leerzeichen auszudrucken, um den Schn:ibkopf on die g • ,- ·~chte 

Stelle zu bringen. Oobei wird jedoch der Schreibkopf nur relotiv zur auger .lichen 

Schreibposition bewegt, so daO Sie e inige wenige Berechnungen mochen m1., ...en, um . 

den Schreibkopf an die gewUnschte Position zu bringen. 

Im allgemeinen gilt : 

TAB(n) kann durch eine STRINGf (N•l•laufende Schreibkopf·Po,ition,32) 

ausgefuhrt werden. 



N-1-laufondc Schrci bkcof-Po\i tic n g ibt die gewUn:chte Spaltc in Rel c ti c n :z.u r 

a uSe nb lick lichen Pos iticn on; 32 i$t dc r ASCI I- Kc!!e fur Lcc~ci c~en (B lcnk) . 

Beispie l : 

LP RINT TAB (5)"NAM,"TAB(30)"ADRESSE"STRING$ (63,32)"SALDO" 

drvckt "NAME" ouf Spalte 5, "ADRESSE" ouf Spoltc 30 und "SALO:J" auf Spalte IOO. 

4. PRINT-# n (Schrcibcn ouf e inc s.cquen t ie l le Di sketten-Dotei ) g ibt die Information auf 

die Di skette im glcichcn Format ous, wio ein PRINT (Anzeige) die!ielbe n lnformati oncn 

o uF dem Bildschirm 
1

onzeigt. Es bcnutzt nicht dos Fonr.at von PRINTf-n (Aus.gobe ouf 

Kassetto). Si nd zum Bei spiel 

A= 3.141 59 und B = - 2.3, dann spekhort 

PRINTil,1 ,A,B 

folgendes in die Ootci 1: 

Dogegen wUrde 

PRINTifl ,A;B 

die Dotei chr:e all die Extro-lccrz.eichen ~eichem: 

l{J.14159)/- 2.3)/ 

Wc nn Sie numerischo Doten a uf e ine Diskcttcn-Dotei mit PRINT .f.n schreibcn, mUisen 

Sie dahc r Scmikolcns els Trennz.eiche n verwenden. 

5. ",Venn Sic mit PRINT,;..n Zi!ichenkctten sequentiolle Ooteien sc. hre ibe n, mUllen Sia 

Obacht gebcn , do Trennzeichc n nach STRING-Oote n ni ch t outomati5ch e inge~ tzt 

werden . 

Wcn n zum Beisp ie l A1= "HANS SCHMIOT" vnd B$ 11 KlAUS SCHMIDT" ist, ergibt 

PRINT#l ,"',3.1j 

folgcnde Speichcrung ouf der Di sketto: 

HANS SCHMIDTKLAUS SCHMIDT 

Sie ko nr:en do nn die bc idon Doten mit einer INPUT i n-Anweisung sptiter nicht in 

zwei verschiedene Vorioble ai nlesen. 

Um dos zu •,ermeidcn , kann mo n ein in AnfU hrungsst riChe (") eingeschlo5~nes Kommo 

noc h icde r Zoichenkcttc in die PRINT:f-Anweisung einfUgen. Zum Behpie l wird 

P~INT-lfl, A$;" ,";B~ 

cs emitig li che n, Af und B.$ ge trennt mi t cine r 

INPUT#l,/.J, B$ 

zurUckz uho le n. 



Urn Zcichcnkc:tcn ::.u c;c hrc iben , di e Kcmr.ia s und/oder Wc gc nrUck lc!u '"e cn rha ltc n , 

se tz. t ma n die V'lri ob lc n in Anfuhrungsstri che , indem rno n do s cn tsp r c hcnde ASCII

Zc ichcn "CH~(34)" wchlt. 

Zurn 8ei~ic l : 

PRINT 41' 1,CHR tt(34);A$,CHR~ (34) 

Wenden Sie di cse Techniken an, und prUFen Sie mit dem DISKDU/v'P-Programm 9.?nou 

nach, was ouf cfo r Dotei gesch rieben steht. 

6. Die e inz ige ougenblicklich verfugba ro System-Kass.etra von Rcdia Shock, die unte r 

DISK BASIC oder QOS e inge lcsen und fur sptltere Anwe ndunge n o uf einer Di skette 

ge¥,ichert werden ka nn, ist dos RENUM-Programm zum Neu-Numcrieren von 

BASIC-Programmen. 

Zuerst mUs.sen Sie RENUM van de r Kos.sette einlesen, inc:!em Sie TAPEDISK vcrwcnden. 

We nn Sie donn RENUM e insctzen wollen, tippen Sio 

RENUM (ENTER) 

Mit elem Aufn,f von LEVEL II 

BASIC 2 (ENTER) und 

,\,\EMORY SIZE? Antwort 31819 

konnen Sie dos RENUM-Programm ouch in LEVEL II onwenden. 

7. ~Ve nn Sic e in best immtes, oft auftretendes Problem hoben, dos Sie nicht sc lbst lts.s.e n 

kon ne n, schrc ibe n Sie gcnau die Umsttinde auf (Gertite-Konfigurati on und Falge , be i 

de r dos Problem auftra t), und na chste hende Abte ilung wird sich ,Vi;he gcben, d ie 

lt;sung z u findcn. Dos g il t nicht fu r Progrommfe hle r in !.Clbstgeschriebenen Progrcrr:men, 

do wir hi erfUr heu to noch keino Zoit hobe n. 

TRS - 00 P,cb lcm Desk 
11 00 ONE TANDY CEN TER 
For t Worth, TX 76 102 

AnkU nd igungen neue r Vcrsicne n ode r Au:.ga ben we rde n Ihne n a utomc tisch zugcscndt, 

8. Die Reo l-Zc it-Uhr brcu:h t nur unmittelbor va r de r AuifUh rung e iner !<os~ttcn-E in-/ 

Au!'.9abc (1/0 ) c bg1Hcholte t z u we rden, und zwar mit dc m DISK- BASIC-Befeh l CMD"r " . 

De nkcn Sie doran, die Uh r sofort wieder e inz.uscha lten {mit dc m DISK-BASIC-Bcfeh l 

C,\-\R"R"), sobold dio Kos~ tt en-Ein-/ Ausgcbe bc c nde t i ~t . Si e ktinn tc n d ie TRSDOS

Syste m-Dote ie n zcrstti re n, wcnn Sic Diske tt cn-Ein-/Au;,gobc n zu lo s.:.c n, wtih rcnd die 

Uhr cbgeschal: e t i st . Bcochte n Sic die!.C Vor-sichhma r..-,chme , um Schaden vor.:ubeugen. 



D / SUCHREGISTER 

Bezeichnung 

APPEND, TRSDOS-Befehl 

Argurr.ente 

ATTRIB, TRSDOS-Befehl 

AUTO, TRSDOS-Befehl 

BASIC LEVEL 11 

allgemein 

Befehle 

BACKUP, TRSDOS-Hilfsprogromm 

CLOCK, TRSDOS-Befehl 

CLOSE, BASIC-Anwei~ung 

CLOAD und CSAVE, femer CLOAD ? 

CMD "D", BASIC-Anweisung 

CMD "R", BASlC-Anweisung 

CMD "S", BASIC-Anweisung 

CMD "T", BASIC-Anweisung 

COPY, TRSDOS-Befehl 

CVD, BASIC-Funktion 

CVI, BASIC-Funktion 

CVS, BASIC-Funktion 

Se i te 

52 

14 

52 

47 

16 

48, 51 

50, 57 

16, 21 

15 

15 

14 

5, 16, 23 

14, 50 

48 

41 

40 

41' 



Bezeichnun g 

DATE, TRSDOS-Befehl 

Dcte ien mit direktem Zugriff 

Dcteie n mit sequentiellem Zugriff 

Dateinomen 

DEBUG, TRSDOS-Befehl 

DEFFN, BASIC-Anweisung 

DEFUSR, BASIC-Anweisung 

DEVICE, TRSDOS-Befehl 

DIR, TRSDOS-Befehl 

DISK BASIC 

allgemein 

Anweisungen und Funkti onen 

Fehlermeldungen 

Version und Ausgabe 

DI SKDUW , Hilfsprogrcmm 

Disketten 

Aufteilung 

Ei nsat:t vnd Pflege 

Befehle 

Betrieb, Bedienung 

DUN/', TRSDOS-Bef.hl 

EOF, BASIC-Funktion 

ERROR BASIC-Anweisung 

Se i t e 

50 

29 ff 

24 ff 

17 ff 

48, 51 

10 - 11 

13 - 14 

53 

49, 53 

3 

8 - 15 

46 

51 

56 

6 

6 

20 - 23 

2, 4 

53 

27 



Bezci .chnung 

Feh lerme ldungen 

FIELD, BASIC-Anweisung 

FORMAT, TRSDOS-Hilfsp,ogromm 

FREE, TRSDOS-Befehl 

GET, BASIC-Anweisung 

Hexodezimole Konstonte , BASIC 

HilFsprogromme 

I - Eingobemodus, BASIC 

INPUT·• BASIC-Anweisung 

I NSTRI NG, BASIC-Funk tion 

KILL, 

Kl LL, 

BASIC-Befehl 

TRSDOS-Befehl 

LEVE L-11-Di,k-Befehle 

LIB, TRSDOS -Befehl 

LINE INPUT, OASIC-Anwe isung 

LIST , TRSDOS-Befehl 

LOAD, SASIC-Befeh l 

LOAD, TRSDOSaBefehl 

LOF, BASIC-Funktion 

LSET, BASIC-Anweisung 

Se i te 

46, 50 

30, 32ff, 42 

49, 51 

S4 

38 

12 

47 - 50 

20 

25 

10 

16, 21 

A/3 

16 ff 

54 

15, 26 

A/3 

16, 23 

54 

36 

34 



Bezeichnung 

MERGE·, .liASIC•Befehl - . 

MJDf, BASIC-Funktion 

MKDf, BASIC-Funktion 

MKlf, BASIC•Funktion 

MKSf, BASIC•Funktion 

Numerische Variable 

Oktalo Konstonte-

0 • Ausgabemodvs, BASIC 

OPEN, BASIC·An-isungon 

PRINT, TRSDOS-Befehl 

PRINT ,f,, BASIC-Anweisung 

PRINT USING, 8ASIC•An-hung 

PROT, 

Puffer 

PUT, 

TRSDOS-Befohl 

BASIC•Anweisung 

R • Ein-/Au,gobo-Madu, 

RENAME, TRSDOS-Bofohl 

BASIC 

RENUM, Kossette zur Neu-Numerierung 

RSET, BASIC-Anweiwng 

RUN "'Dotei-Name", BASIC-Anweis.ung 

Se lte 

·· 16, 22 

9 

35 

34 

JS 

34, 40 

12 

20 

16, 20 

A/3 

24 

24 

54 

30 ff, 39, 40 

35 

20 

ss 

C/3 

34 

16 



~ezeichnung 

SpeichergrHfle 

· SAVE, BASIC-Befehl 

Sequentielle Dote ie n 

TAPEDISK, Hilrsprog~~m 

TIME, TRS0OS-Befe hl 

TIME#, BASIC-Funktion 

TRACE, TRS0OS-Be fehl 

TRS0OS 

ollgemeines 

Befehle 

Unterstl tze 

USING , BASIC- PRINT-funktion 

USR, BASIC-Funkti on 

VERIFY, TRS0OS-Befehl 

Venion und Ausgobo (DI SK BASIC) 

Se i te 

7 

16, 20 

24 

55 

10 

50, 57 

52 ff 

42 - 44 

24 

8, 12 

55 

51 


